Kiérla Pohikooli 6ppekava 2024

Kunsti ainekava

Oppeaine kirjeldus

Kunsti dppeaine roll on innustada Oppijat avastama ja kasutama oma voimeid (sh seni
avaldumata vdimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestujana, seega ka
kultuurikandjana. Kunsti Oppeaine tugineb {ilesehituselt visuaalkultuurile ning arendab
visuaalset kirjaoskust, mis on tdnapdeva maailmas edukaks toimetulekuks tdhtis igaiihele.
Kunst toetab dppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse
valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vihemalt
looja jaoks soovitud tulemusteni.

Oppeaine lihtealused on:

1) maailma Kkunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline kiisitlemine. Visuaalselt tajutav inimese
loodud ja mdtestatud keskkond (visuaalkultuur) hdlmab kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi,
ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tdhendusvilju. Visuaalkultuur sisaldab nii
tahtlikke ja kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam, fotograafia, mood
jne) kui ka juhuslikke ja plaanimata visuaalseid mérke ning kooslusi (nt tinaval voi meedias
korvuti sattunud reklaamid, kasutatud tlipograafia, muruplatsi niitmine ja sissetallatud teerada,
aja jooksul kujunenud kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlik toimimine seotud
suhtlusega, erinevate sonumite ja tdhenduste loomise, sdilitamise, muutmise ja edastamisega;
nii esteetiliselt mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse ja intellektuaalse keskkonna
loomisega ning majanduse toimimise ja majanduslike vaértuste loomisega. Kunstipddevuse
omandamist toetab maailma kunsti ja visuaalkultuuri késitlemine nii niitidisaegses kui ka
ajaloolises kontekstis;

2) kunsti vormide ja tihenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis voivad
ithiskonda ka proovile panna. Kunstis kui visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uut
inimkogemust, véljendust ja tdhendusi teadlikumalt ning sihipdrasemalt, suhestudes valdkonna
eriparaga, otsinguliselt ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine peegeldab muutusi nii
teadustes kui ka tihiskonnas, véartustes ja hoiakutes. Kunst tohib votta endale fantaasia, moraali
ja iihiskondlike kokkulepete piire kompava ning nihutava rolli, et motestada ja arutleda, ka
katsetada erinevaid ettekujutusi ja voimalikkusi;

3) Opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab Opilasi kultuuri muutuvas
mitmekesisuses. Tépsema Opisisu valib Opetaja, kes juhib Opet ja Opikeskkonna loomist.
Opetaja enda hoiakud, avatus ja sallivus, mitmetihenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus,
aktiivses dialoogis ja motestatuses olemine vana ja uue kunstiga on &ddrmiselt olulised.
Kunstiaine ise on samuti seotud pidevate muutustega — uue kunstiloomega, uute avastustega
kunstiajaloos, seniste viirtuste {imberhindamisega iihiskonnas, uute véirtuste leidmise ja
loomisega. Kunsti Oppeainet on vdimalik iiles ehitada eri kunstikisitlustele tuginedes.
Valdkonnast saab ehedama pildi, kui Oppijad ja Opetaja vdivad motiskleda mitme
kunstikontseptsiooni iile ning teadvustada kunsti loomise ja hindamise eri aluseid (nt
funktsionaalne, realistlik, idealistlik, estetistlik, kontseptuaalne, pragmaatiline,
institutsionaalne jne);

4) kunsti dppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka 6ppimiskogemus. Sageli on
teosest kui 10pptulemusest tdhtsam loominguline ja otsinguline tee, tagasiside ja refleksioon,
iildpddevuste kujundamine, motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud tegevused.
Koolikunstis on vaja védrtustada dppija isikliku tasandi loomet, avastusi, pingutust ja sdnumit,
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sest Oppijale endale téhtis tegevus loob talle just nimelt tihendusliku kunstikogemuse ka siis,
kui Idpptulemus ei ole originaalne voi sisukas laiemas kunsti ja visuaalkultuuri kontekstis. Juhul
kui Iopptulemus visuaalkultuuri-, disaini- vo1 kunstiteosena on Oppes oluline, peab Opetaja
kvalitatiivse muutuse teket valmivas teoses teadvustama ja toetama eesméirkide ning
hindamiskriteeriumide sdnastamisega. Kunsti osaoskused voimaldavad kunsti Opetamist
mitmekiilgselt kasitleda ja jélgivad disaini tstiklilist loogikat, mis on maailmas jérjest laiemalt
kiibel nii kunstiteoste, toodete, protsesside kui ka uuringute kavandamisel.

Kunsti osaoskused on:

1. viljaselgitamine, teadmine, mdistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine,
kirjeldamine, sonastamine, valimine, uurimine);

2. plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);

3. loomine (eesmirgipdrane viljendus- ja tdOvahendite rakendamine, viimistlemine,
toimetamine, tdiiendamine, esitlemine);
4. refleksioon, analiiiis ja kriitika (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine,

tagasisidestamine, arutlemine, vaartushinnangute arendamine ja andmine).

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud

I kooliaste 11 kooliaste III kooliaste

Opilane: Opilane: Opilane:

1 kirjeldab visuaalseid pilte,
jooniseid ja siimboleid omal
kogemuse piires;

2.teab kujutiste kasutamise ja|

jagamise head tava;

3.kavandab lihtsamaid
iilesandeid disainis ja loomes
kestlikult;

4.teeb kahe- ja|
kolmemodtmelisi toid|
spontaanselt ning|
kavandades, kasutades eri

tehnika- ja to6votteid;

1.tdlgendab visuaalseid|
kujutisi oma kogemuse ja
Opitu piires;

2.teab  autorsuse  {ildisi
pohimotteid;

3.kasutab Opetajal
juhendamisel osalist
disainimist probleemi
lahendamiseks kestlikult;
4.loob

omandolisusttaotledes kahe-,
kolme- ja neljamoodtmelisi
kunstitdid nii spontaanselt]

l.analiiiisib Opetaja abiga enne
kasutamist visuaalseid kujutisi,
jooniseid, skeeme ja siimboleid;

2 kaitub
digitaalsetes
kultuurikeskkondades enamasti
turvaliselt, arvestab visuaalseid
kujutisi  luues ja kasutades
autorsust;

3.rakendab Opetaja abigal
uurimismeetodeid  teoreetiliste,
kunstitodde voi disainiobjektide
loomisel;

fliisilistes ja

5 kirjeldab lihidalt enda t66d kui ka uurides Ja 4:'1§atsetab, julgeb eksu}a Ja t06

. kavandades, kasutades ning kéigus langetada otsuseid Opetajal
ja tulemust. <p.: 1 o
pohjendades eri abiga;

"[zﬁgﬁa\(;zit::ilgoni' 5.loob omandolisust taotledes

] P ’ kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi

S.analiilisib oma teost jal kunstitdid ja  véljapanekuid,

t60d; uurides ning teadlikult

kavandades, valides ja
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6.arutleb loodu

kogemuse  piires
eluvaldkondadega.

ile,

seostades loomingut omal

teiste

rakendadesprotsessi kdigus
sihipdraselt materjale, tehnika- jal
toovotteid ning kompositsiooni
pohimotteid;

6.analiiiisib Opetaja toel loodut ja
arutleb loodu (nii kunsti kui ka
visuaalseteobjektide) ile,
seostades kunste ja kunsti teiste
valdkondadega  ningiihiskonna

muutustega tildisemalt.

Opitulemused ja dppesisu klassiti

1.-3. kl dpitulemused on kirjeldatud Ulddpetuse ainekavas.

4. klass

Teemad ja 6ppesisu

Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja milu jirgi. Kavandamine kui protsess ideede
arendamiseks. Pildiruum, ruumilisuse edastamise vdotted. Kompositsiooni tasakaal, pinge,
dominant ja koloriit. Litkumise kujutamine. Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri
toovotted. SOnumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest aegadest
tdnapdevani. Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis.
Erinevad mineviku ja niilidiskunsti teosed Eesti ja maailmas, ndited Opetaja valikul.
Muuseumide ja galeriide funktsioonid. Eesti rahvakunst ja ehituskultuur. Mirkide ja siimbolite
kasutamine meedias ja reklaamis.

Uurimine, avastamine, ideede arendamine

Uurimuslik ja loov koostdd. Teoste esitlemine, valikute pohjendamine. Kujutamine,
viljendamine, kujundamine vaatluse ja milu jargi. Kavandamine. Pildiruum, ruumilisuse
edastamise votted. Virv kui véljendusvahend.Liikumise kujutamine. Tehnikate loov
kasutamine, segatehnikad. Realistlikkus ja abstraktsus kunstis. Pildiline ja ruumiline viljendus

Disain ja keskkond

Kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine. Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja
koloriit.

UMBRUS
Erinevad majad linnas ja maal.
ASJAD

Esemete suurussuhted
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INIMENE
Inimesed tegevuses, nidgu ja meeleolu.
GEOMEETRIA

Kubistlikus stiilis pilt. Probleemipohine ldhteiilesanne. Triikiste, filmide, arvutimingude,
koomiksite ja reklaamide pildikeele ning graafilise disaini kujundusvdtete uurimine ja kriitiline
vordlemine. Keskkonnasdbralik ja loov disain inimese teenistuses.

MARK
Liiklusmaérkide analoogial pdhinev uute mérkide kujundamine.
KIRI

(Triiki-) tdhtede kujundamine. Foto, digitaalgraafika, video ja animatsiooni kasutamine
ldhitimbruse uurimisel.

Meedia ja kommunikatsioon

Kunstiteoste, arvutiméngude, filmide, reklaamide jne vaatlemine, nende iile arutlemine,
kirjeldamine, eelistuste pdhjendamine. Liikumisillusiooni teke. Piltide, teksti, heli ja liikkumise
koosmdju. Ruumilisus pildil, fotol, filmis. Inimene ja tema tegevused. Ilmastiku-ndhtuste
jaadvustamine.

Kunstikultuur

Kunstitirituste, kaasaegse kunsti néituste kiilastamine ja ndhtu motestamine. Erinevad mineviku
ja niiidiskunst tuntumad teosed Eestis ja mujal maailmas, kultuuride iseédrasused.
Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide funktsioonid. Kunstiteosed kohalikes muuseumides
(Eesti Kunstimuuseumi filiaalid ja Tallinna Kunstihoone) ja kunstigaleriides.

Materjalid, tehnikad
Tooliigid
MAAL: guash jt. kattevdrvid. Akvarellmaal. Kleepetdo kollaaz. Segatehnikas kunstiteosed.

GRAAFIKA: faktuurpilt, materjalitritkk. Heledusastmed vérvipliiatsitega. Pliiatsijoonistus,
viltpliiatsijoonistus.

Tarbeesemete omadused, sdéstev tarbimine

Ruumilise keskkonna ja igapdevaste tarbeesemete omaduste vordlemine, ideede kavandamine,
kuidas parandada elukeskkonda ja sédsta loodust.

Opitulemused:

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

e Loeb lihtsamaid kaarte ja pohiplaane (maakaarti ja hoone (klassiruumi) plaani,
sisekujunduse kavand) seostades kujutatut reaalse ruumiga.

e Viib kokku dpitud kunstniku ja tema teose.
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Teab kahemodtmelise kujutamise (lisaks eelnevalt Opitule akvarell) lihtsamaid
baaselemente (punkt, joon, pind, hele-tumedus, virv) ja kompositsiooni pdhimotteid
(tasakaal, kattumine, teravus, suurus) ning rakendab neid Opetaja abiga enda idee
edasiandmisel;

Teab kolmemddtmelise kujutamise lihtsamaid baaselemente ja kompositsiooni
pohimdtteid (suurus, modtmed, vérv ja materjal) ning rakendab neid dpetaja abiga enda
idee edasiandmisel;

Mirkab ja kirjeldab Opetaja abiga tarbeeseme suurust, vormi ja materjali selle otstarbe
ja kasutatavuse aspektist.

Plaanimine ja ideede arendamine

Tuvastab kiisimusi kasutades lihtsamaid probleemi tagamaid (miks, millal ja kuidas see
probleem esineb ja kuidas see probleemi puudutavaid osapooli mojutab).

Sonastab enne toole hakkamist, mida kavatseb teha, mis vahendeid ja materjale kasutab
ja kuidas kujutab.

Loomine

Rakendab kahe- ja kolmemdotmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel dpetaja abiga
lihtsamaid kunstitehnikaid (nt maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik,
monotiiiipia, foto, origami, modelleerimine jms) ja vahendeid isikupérasel viisil ning
jérgib nende loomisel dpitud t66- ja ohutusvotteid.

Oskab luua vabavaralises programmis lihtsamaid neljamddtmelisi téid (animatsioon,
video) Opetaja etteantud teemal ja juhendamisel.

Arvestab kunstitoode loomisel eelnevalt omandatud kompositsiooni lihtsamaid
pohimatteid.
Rakendab eelnevalt dpitud kunstitehnikaid ja toovotteid ning materjale pohjendatult ja

Opetaja abiga.

Rakendab autorsuse iildisi pohimdtteid (viitab autorile suuliselt voi kirjalikult) ning
kujutiste salvestamise ja jagamise head tava (viitab kasutatud allikatele oma kirjalikes
toodes).

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Kirjeldab enda ja teiste visuaalteoste olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, vérvi,
kompositsiooni, meeleolu, sisu elemente) vastavalt {ilesandele;

Vordleb kunstiteoste, arvutiméngude, animatsiooni vdi filmi meeleolu ja atmosfddri
(ruumilisus, vérv, valgus, heli, montaaz).

Selgitab dpetaja antud kiisimustele toetudes oma toSprotsessi (Millise teema valisin?
Milliste toovahenditega oma t66d tegin? Mis oli kdige keerulisem? Millega olen koige
enam rahul?);

Annab kaasOppijatele toetavat tagasisidet Opetaja pakutud vormis (tunnustusméirgid,
suuline vo1 kirjalik  liihike tagasiside “Mulle meeldib, kuidas sa...”)
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5. klass

Teemad ja 6ppesisu

Uurimine, avastamine, ideede arendamine

Uurimuslik ja loov koostod. Teoste esitlemine, valikute pdhjendamine. Kujutamine,
viljendamine, kujundamine vaatluse ja milu jargi. Kavandamine. Pildiruum, ruumilisuse
edastamise votted. Virv kui véljendusvahend.Liikumise kujutamine. Tehnikate loov
kasutamine, segatehnikad. Realistlikkus ja abstraktsus kunstis. Pildiline ja ruumiline véljendus.

Materjalid, tehnikad
Visandamine ja kavandamine. Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.

MAAL JA JOONISTAMINE: guash jt kattevdrvid, akvarellvédrvid, dlipastellid. Pliiatsitega
joonistamine. Séejoonistus

Meedia ja kommunikatsioon

Kunstiteoste, arvutiméngude, filmide, reklaamide jne vaatlemine, nende iile arutlemine,
kirjeldamine, eelistuste pdhjendamine. Liikumisillusiooni teke. Piltide, teksti, heli ja liikkumise
koosmdju. Ruumilisus pildil, fotol, filmis. Inimene ja tema tegevused. Ilmastiku-néhtuste
jaadvustamine.

Kunstikultuur

Kunstindituste kiilastamine. Erinevad mineviku ja niitidiskunst tuntumad teosed Eestis ja mujal
maailmas, kultuuride isedrasused. Kunstiterminid. Kunstiteosed kohalikes muuseumides(Eesti
Kunstimuuseumi filiaalid ja Tallinna Kunstihoone) ja kunstigaleriides.

Disain ja keskkond

Keskkonnasdbralik disain. Graafilise disaini kujundusstiilide vordlemine triikistel, reklaamis,
arvutimingudes, veebikeskkonnas ja mujal. Tarbimine.

Kujutamine

MAASTIK JA HOONED: loodus versus arhitektuur uuslinn ja puud vms.
GEOMEETRILISED VORMID: kera, silinder, tahukas.

ESEMETE KUJUTAMINE: iihe eseme erinevate osade suhe.

INIMESE KUJUTAMINE: lihtsad proportsioonireeglid, peamised ndoproportsioonid.
VALGUS, VARI, VARV: valguse muutumine, vari maas ja seinal.

MARGID, SUMBOLID: mirk kui stilisatsioon, piltkiri.

KUNSTIAJALUGU: kubism, juugend, Art Deco....

EESTT: lilltikand, solg.

Moisted

Uldmaisted: detail ja foto, illusioon, rahvusvahelised virvinimed (nt purpur).
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Kompositsiooni, kujunduse modisted: dekoratsioon, figuraalkompositsioon, figuur,
litkkumisasendid, ndoproportsioonid, proportsioon, zest, vari, langev vari.

Disain, arhitektuur: fassaad, pinnalaotus.

Kunstiajalugu: koopamaal, massikultuur, reljeef, sammas, stiil, tempel (ehitis).leidmine.

Tarbeesemete omadused, sidédstev tarbimine

Disainiprojekt: keskkonnasddstlikus, probleemi leidmine, sdnastamine, lahenduste otsimine ja
visandamine.

Virtuaalsed keskkonnad

Vabavaralise kujundusprogrammi kasutamine - plakati kujundamine {irituse jaoks. Tutvumine
foto manipulatsiooniga ja reklaamide analiiiis. Autoridigused digitaalses keskkonnas.

Opitulemused:

Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine

e Tunneb dra eri kirjasiisteeme ja seostab neid eri kultuuridega (foneetiline kiri, piltkiri,
rooma ja araabia numbrid, gooti kiri, tinavakunsti stiliseeritud tag’id).

e [Kasutab olulisemaid kunstimdisteid (nt kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, looming,
maalikunst, animatsioon, skultptuur jne) {ihe kunstnikuga seoses.

e Teab jargmisi mdisteid: arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, abstraktne
kunst. Kaadriplaanid: {ildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Karakter, taust, esiplaan,
tagaplaan. Koloriit.

e Teab kahemdotmelise kujutamise tdhtsamaid baaselemente (tegelased/karakterid,
objektid ja taust/keskkond) ja kompositsiooni pohimotteid ( lisaks Opitutele ka
dominant, koloriit).

e Teab kolmemddtmelise kujutamise (skulptuur, installatsioon, ready-made) lihtsamaid
baaselemente ja kompositsiooni pdhimdtteid (suurussuhted, ruum teose iimber,
vaadeldavus erinevatest kiilgedest).

e MoJistab dpitud ndite pohjal mone toote keskkonnamdju.

e Vordleb niilidisaegse ja ajaloolise tarbeeseme (néditeks kohvitermos ja olletoop)
erinevusi ja sarnasusi ning analiilisib kuidas tarbeeseme funktsionaalsus on arenenenud.

Plaanimine ja ideede arendamine
e Loob lihtsa visandliku joonise enne kolmemddtmelise t66 loomist.
¢ Enne virvide kandmist to6le katsetab neid eraldi paberil.

e Rakendab abijooni portree loomisel
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Loob kunstitddd, uurides ja analiiiisides teemaga seotud allikaid ning kavandades enda
ideed ja kombineerides allikatest leitut ja oma ideid omavahel.

Loomine

Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel kunstitehnikaid
(nt makett, segatehnika, kollaaz, korgtriikk, joonistus, maal, foto jms) ja vahendeid
isikupérasel viisil ning jargib nende loomisel dpitud t66- ja ohutusvatteid.

Loob teose spontaanselt, ilma planeerimata.
Loob teose eelnevalt uurides, kavandades ja ideid kombineerides.

Kavandab ja loob vabavaralises programmis neljamdotmelisi tdid (animatsioon, video)
Opetaja abiga.

Valib kahe dpetaja pakutud kunstitehnika, to6votte voi kompositsioonipdhimdtte vahel
ja pohjendab oma eelistust.

Rakendab Opitud kahemddtmelisi kujutamise baaselemente ja kompositsiooni
pohimotteid dpetaja abiga enda idee edasiandmisel;

Rakendab Opitud kolmemodtmelise kujutamise baaselemente ja kompositsiooni
pohimotteid rakendab neid dpetaja abiga enda idee edasiandmisel;

Rakendab loomisel digivahendeid (telefoni kaamera, digijoonistuse rakendused jms).

Refleksioon, analiiiis ja Kkriitika

Kirjeldab ja motestab visuaalteose olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, vérvi,
kompositsiooni, stimboleid, meeleolu, sisu elemente) vastavalt iilesandele Opitud
sOnavara piires;

Selgitab dpetaja antud kiisimustele toetudes oma todprotsessi, tuues vilja tookdigu ning
pohjendades oma tehtud valikuid (Mida said teada oma teema kohta teistest allikatest?
Milliseid mdtteid kasutasid? Mida muutsid voi lisasid juurde?);

Annab klassikaaslaste teostele tagasisidet, pdhjendab enda arvamust; (Rédgi, mis sulle
teise t60s meeldib? Too esile, mis ndoudis kdige rohkem pingutust kaaslase t60s)

6. klass

Teemad ja 6ppesisu

Uurimine, avastamine, ideede arendamine

Uurimuslik ja loov koost6d. Teoste esitlemine, valikute pohjendamine, arutlemine
Kujutamine, véljendamine, kujundamine vaatluse ja mélu jiargi. Kavandamine. Pildiruum,
ruumilisuse edastamise votted. Virv kui véljendusvahend.Liikumise kujutamine. Tehnikate
loov kasutamine, segatehnikad. Realistlikkus ja abstraktsus kunstis. Pildiline ja ruumiline
valjendus.

Materjalid, tehnikad
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Visandamine ja kavandamine.

Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega. Ruumilise kompositsiooni, mudeli vdi maketi
valmistamine. Digitaalsete tehnikate katsetamine.

Tooliigid

MAAL: guash jt kattevérvid, akvarellvirvid, dlipastellid.

GRAAFIKA:faktuurpilt, erinevad triikitehnikad. Pliiatsitega joonistamine. S6ejoonistus
KERAAMIKA : tarbeeseme vormimine

TEKSTIILITOOD: miinguasja, tarbeeseme kujundamine ja dmblemine

SKULPTUUR: savist tarbevormi loomine. Materjalide kombineerimine

VOLTIMINE: tarbeeseme voltimine, punumine - ajalehest korv

Meedia ja kommunikatsioon

Kunstiteoste, arvutiméngude, filmide, reklaamide jne vaatlemine, nende iile arutlemine,
kirjeldamine, eelistuste pdhjendamine. Liikumisillusiooni teke. Piltide, teksti, heli ja liikkumise
koosmdju. Ruumilisus pildil, fotol, filmis. Inimene ja tema tegevused. Ilmastiku-néhtuste
jaadvustamine.

Kunstikultuur

Kunstiteose analiiis. Kunstiiirituste, kaasaegse kunsti ndituste kiilastamine ja ndhtu
motestamine.

Erinevad mineviku ja niilidiskunst tuntumad teosed Eestis ja mujal maailmas, kultuuride
isedrasused. Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide funktsioonid. Kunstiteosed kohalikes
muuseumides(Eesti Kunstimuuseumi filiaalid ja Tallinna Kunstihoone) ja kunstigaleriides

Kujutamine
MAASTIK JA HOONED: hoonete erinevused ajastute ja funktsiooni jdrgi. Taeva kujutamine

GEOMEETRILISED VORMID: eseme jaotus geomeetrilisteks kehadeks. Esemete kujutamine
geomeetriliste kehadena.

ESEMETE KUJUTAMINE: mahulised esemed, vormid.
INIMESE KUJUTAMINE: inimene litkumises. Mahulisus. Portree
VALGUS, VARI, VARV: virvide harmoonia. Uhe eseme vari teisel.

DEKORATIIVNE KUJUNDAMINE: mahulise pinna kujundus. Varvimuutused korduvas
mustris.

KIRJAOPETUS:ruumiline varjuga tiht.
KUNSTIAJALUGU: antiik, india, islam
EESTT: taluarhitektuur.

Moisted

Uldmoisted: autorikaitse, koopia, teos, autor, vdltsing.
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Kompositsiooni, kujunduse mdisted: dramaatiline, diinaamiline, diagonaal, perspektiiv,
monokroomne, stiliseerima.

Disain, arhitektuur: funktsioon, reklaam.

Kunstiajalugu: keskaja kunst , klassika , 1duend , moodne kunst, katedraal, realistlik,
romantiline, stirrealistlik.

Eri teabeallikatest info leidmine

Teabeallikatest info leidmine.

Saistev tarbimine

Rohk aruteludel, uurimuslikul Oppel, projektidel, seosete loomisel, keskonnasdistlikul
tegutsemisel, tegevuste motestamisel, dppijatele valikute voimaldamisel.

Opitulemused:

Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine

Kirjeldab visuaalkultuuri ilminguid, néiteks reklaami linnaruumis ja meedias, riietust,
kaupluste vaateaknad, e-poe vaated.

Rakendab eakohaselt teabegraafikat.
Teadvustab Opetaja abiga oma digitaalset jalajdlge.

Tunneb dra ja nimetab varaste korgkultuuride ajaloolisi kunstiteoseid (nt koopamaal,
amulett, pliramiid, tempel, skulptuur, amfiteater jms).

Teab moisteid: triikigraafika, graafiline disain, tiipograafia, kirjatiilip, kalligaafia,
stsenograafia. Tekstuur, riitm, tsentraalperspektiiv, varvusperspektiiv, mass, dominant,
proportsioonid, kaadriplaanid, tempo, puént, stiliseerimine.

Kaitub niitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii voi
virtuaalndituse mdistmiseks vajaliku info.

Teab kahemodtmelise kujutamise (lisaks eelnevalt Opitule digitaalne joonistus voi
maal), tdhtsamaid baaselemente (lisaks varem Jpitutele ka tekstuur) ja kompositsiooni
pohimotteid (lisaks Opitutele ka iihtsus ja mitmekesisus, riitm, ruumiillusioon ( nt
kattumine, tsentraalperspektiiv, virvusperspektiiv, teravus, liikkumisillusiooni
tekitamine objektide voi kehade puhul) ning rakendab neid Opetaja abiga enda idee
edasiandmisel;

Teab kolmemoddtmelise kujutamise (ndit installatsioon, tootedisain, lavakujundus,
arhitektuurimakett) pohilisi baaselemente (valgus, mass) ja kompositsiooni pdhimotteid
(dominant, proportsioonid) ning rakendab neid dpetaja abiga enda idee edasiandmisel;

Rakendab kunstit6o loomisel dpetaja abiga ajalise (4D) kujutamise (video, animatsiooni
jne) tehnikaid ja pohivotteid (kaadriplaanid, kestus, tempo, tegevuspaik ja tegelased,
sissejuhatus, puént).

Visualiseerib iihte oma tarbimisharjumust (nditeks kiisimuse abil “Millele kulub minu
taskuraha”).

Kunsti ainekava 4.-9. klassile 2024 10



Kiérla Pohikooli 6ppekava 2024

Motestab lihtsamal tasemel ajaloolise ja kaasaegse ruumikeskkonna (niiteks
koolikeskkond filmis “Kevade” ja oma kool vdi kiilapood ja supermarket) erinevusi
selle otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

Mairkab ja kirjeldab ruumikeskkonna suurust, vormi ja materjalikasutust selle
ruumikeskkonna otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

Selgitab oma loodud digitaalkujutiste avalikustamisega seotud tagajirgi ja ohtusid.

Plaanimine ja ideede arendamine

Tuvastab disainiprotsessis osapooled keda dpetaja etteantud probleem puudutab selleks,
et luua probleemi lahenduspakkumine.

Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades probleemi tagamaid (miks, millal ja kuidas
see probleem esineb ja kuidas see probleemi puudutavaid osapooli mdjutab) probleemi
lahenduspakkumise loomise eesmaérgil.

Sonastab probleemi vdimalikud pdhjused.
Seab Opetaja abiga ldhteiilesande ja tegevusplaani.

Selgitab vélja osapoolte, keda probleem puudutab, hinnangu lahenduspakkumisele ja
arvestab seda lahenduspakkumise arendamisel.

Vormistab lahenduspakkumise.

Kasutab neljamdotmelise teose kavandamisel dpetaja abiga storyboardi voi fotosid ja
lihikest stsenaariumit.

Rakendab abijooni figuuri ja tsentraalperspektiivi kujutamisel.
Leiab ideid praktilisteks to6deks iseenda elust ja teistest Oppeainetest.
Kavandab ideid, kuidas parandada elukeskkonda.

Teab, mis on kavand ning tunneb kavandamise pdhimdtteid ja eesmirke ning oskab
rakendada teadmiseid lihtsama kavandi loomisel.

Loomine

Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel kunstitehnikaid
(nt modelleerimine, voltimine, makett, joonestamine jms), vahendeid isikupérasel viisil
ning tunneb eelnevalt opitud kompositsiooni pdhimdotteid ( nt {ihtsus ja mitmekesisus,
tasakaal, riitm, dominant, koloriit, proportsioonid jms), ning oskab neid teadlikult
valida.

Pakub ise teemasid ning teostamise voimalusi enda huvide ja loomingu viljendamiseks
(spontaanselt).

Loob enda teose teadlikult uurides ja analiilisides teemapdhiseid materjale (nt raamatud,
opikud ja muud infoallikad) ning kavandades enda ideed ja kombineerides neid
omavahel (nt kavandi detailide, foto ja joonistuse, tasapinnaliste ja ruumiliste objektide
kombineerimine).
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e Tunneb neljamddtmeliste tdode teostamise etappe ja voimalusi ning kavandab ja loob
vabavaralises programmis neljamodtmelisi t6id (animatsioon, video) enamasti
iseseisvalt.

e Kombineerib kahe- ja kolmemodtmelisi elemente digiloomingus.

e Tunneb vabavaraliste programmide iihiseid todriistu ja oskab neid uurides enamasti
iseseisvalt erinevates olukordades rakendada.

e Valib oma idee teostamiseks (vajadusel Opetaja abiga) sobiva viljendusvahendi koigi
opitud véljendusvahendite, sh digivahendite hulgast;

e Loob dpetaja abiga teostest ekspositsiooni (vOib ka virtuaalse)

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

e Kirjeldab ja motestab visuaalteose olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, vérvi,
kompositsiooni, stimboleid, meeleolu, sisu elemente) vastavalt iilesandele Opitud
sOnavara piires.

e Leiab kunstikultuuri seoseid muude valdkondadega nii ajaloost kui tdnapéevast,
tuginedes teistele Oppeainetele, kirjandusele, populaarkultuurile ja isiklikule
kogemusele.

e Analiiiisib stiliseeritud kujundeid ja stimboleid kasutavaid visuaalkultuuri teoseid (nt
logosid, vappe, digitaalseid ikoone).

e Analiilisib Opetaja antud kiisimustele toetudes oma teost ja todprotsessi, tuues esile
tegevuste omavahelised seosed ja jareldused.

7. klass
Teemad ja oppesisu

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja stindmused uue teose loomise ldhtepunktina. Kunstiteose vorm
jakompositsioon, materjalid ja tehnika, sdnum ja kontekst. Viljendusvahendite vastavus ideele,
otstarbele ja sihtgrupile. Siimbol, allegooria ja tsitaat kui sonumikandjad. Kujutamise viisid:
stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne.Mitemesugused kunstimaterjalid ja
tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,installatsioon jne). Digitaalsete
tehnoloogiate kasutamine loovtdddes (foto, video, animatsioon, digitaalgraafika). Arhitektuuri
ja disaini funktsionaalsus, okoloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja ruumilise ja
keskkonna suhted, disain kui probleemilahendus. Arhitektuur ja disain Eestis ning
rahvusvahelised suundumused. Teksti ja pildi koosmdju graafilises disainis. Kirjatiiiibid ja
graafilise kujunduse baasvotted. Eesti kunsti suurkujud ja teosed. Erinevate kultuuride
kunstiajaloo tuntumate teoste nditeid. Niilidiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.
Kunst peegeldamas iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut. Kunstnike, kunstiajaloolaste,
disainerite ja arhitektide erialane t60.

Uurimine, avastamine, ideede arendamine
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Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne. Madng vormi, reeglite
ja tdhendustega. Teksti ja pildi koosmdju. Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoodes
(foto, video, animatsioon, digitaalgraafika). Tehnoloogia ja kunst. Keskkond ja kunst.
Kommunikatsioon kunstis. Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid, tehnika, {imbrus
(kontekst), sdbnum jne.

Disain ja keskkond

Sihtriihmapohine léhteiilesanne. Disaini liigid. Ergonoomika, moodul-siisteemid, sihtgrupp jt
moisted. Looduslikud ja tehiskeskkonnad. Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus
ja

eetilisus. Praktiline disainiprotsess probleemi piistitusest lahendi leidmiseni. Tarbeesemete
vormi ja dekoori kujundamine.

GEOMEETRIA: kehade, mérkide, kujundite ja virvide mitmetdhenduslikkus.
KIRI: omaloodud $rifti kujundamine.

Pildikeel. Erinevate meediumite viljendusvahendite rakendamine ainesiseselt ja 1dimimisel
teiste ainetega.

Meedia ja kommunikatsioon

Linnakeskkond. Tekstid ja linnaruumis. Metafoorid reklaamis. Infootsing erinevatest
teabeallikatest.

Kunstikultuur

Muuseumide, niituste ja kunstisindmuste kiilastamine ja arutelud, kunstiterminoloogia
kasutamine.

EESTI JA MAAILM: Keskaeg ( romaani ja gooti stiil,), renessanss ( vara-, kdrgrenessanss)
Materjalid, tehnikad

Uurimuslikud ja loovad iilesanded, individuaalsed ja rithmat6od.

Tulemuse esitlemine.

Ideest ja eesmérgist ldhtuvalt materjalide, tehnikate ja véljendusvahendite valimine.
MAAL

Maalimine erinevatele materjalidele, erinevate meediumitega

SKULPTUUR: paberskulptuur ilma liimita, ajaleheskulptuur , installatsioon.
GRAAFIKA: erinevate graafikaliikide katsetused. Siigavtriikk

Kujutamine

MAASTIK JA HOONED: tinava, talukompleks vms (maja vélisdetailid)kujutamine.
GEOMEETRILISED VORMID: geomeetriliste kehade, virvide, siimboolsed tihendused
ESEMETE KUJUTAMINE:pindade ja vormide mahulisus ( natiilirmort).

INIMESE KUJUTAMINE: inimene perspektiivis, pea rakursis, ndo detailid

VALGUS, VARI, VARV: oma-, langev-, poolvari ... viirvide vastastikune mdju
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DEKORATIVNE KUJUNDAMINE: islami matemaatilised mustrid ja ornament, tekstiilile
triikkimine (toolipadja kujundus).

MARGID JA SUMBOLID: geomeetriline kujund kui siimbol. Mirgi mitmetéhenduslikkus
VOLTIMINE: jouluehete voltimine.

KUNSTIAJALUGU: keskajast barokini

EESTI: kéisekiri, vookiri

Mboisted

Uldmdisted: emotsioon, harmoonia, niianss

Kompositsioon, kujundus: foon, horisont, kaader, vari, langev-, heit-, pool-, omavari , ldige,
maastikumaal.

Disain, arhitektuur: virtuaalne

Kunstiajalugu: abstraktne kunst, arheoloogia, ilmalik, vaimulik, piihak, realistlik,
restaureerimine,

renoveerimine.

Opitulemused:

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
o Kirjeldab digitaalseid keskkondi, hindab digitaalse keskkonna turvalisust ja eakohasust

e Leiab internetist lihtotsinguga infot kunstnike, kunstiteoste voi ajastute kohta, kasutab
internetis tdpsustatud pildiotsingut.

e Tutvustab eri disainivaldkonna (nditeks tootedisain, digitootedisain, teenusedisain,
toostusdisain, graafiline disain, sotsiaalne disain jne) esindaja tegevust.

e Tuvastab visuaalkultuuris levinumaid vérvikasutusega seotud tavapirasid (néiteks
hooaegadega seotud vérvid riidemoes).

Plaanimine ja ideede arendamine
e Leiab oma teose jaoks ideid pdevakajalistest v3i ajaloostindmustest.

e Kasutab idee leidmiseks ja laiendamiseks meetodeid (ndit. ajuriinnak, suvaline sisend,
omaduste reastamine, info otsimine)

e Teeb t66 kavandamisel kirjalikke ja visuaalseid mirkmeid.
e Kavandab enda teose, pakkudes vahest vélja ka erinevaid lahendusvoimalusi.

e Teab, et kavand on iildistatud, iilevaatlik ja visandlik, ning rakendab seda teadmist
toOprotsessis.

e Mirkab ja kirjeldab teda iimbritsevaid probleemolukordi.
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Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades probleemi tagamaid (miks, millal ja kuidas
see probleem esineb ja kuidas see probleemi puudutavaid osapooli mdjutab).

Uurib niiteid kuidas on sama voi sarnast probleemi varasemalt lahendatud.

Tutvub erinevate uurimisviiside (nditeks vaatlus, intervjuu, kiisitlus, enesekohase
pdeviku pidamine ja analiilisimine, uurijapdeviku pidamine ja analiiiisimine)
voimalustega.

Loomine

Opilane teab, et isikupirasus on viirtuslik ja piiiiab luua omapiraseid kunstitdid tuues
esile enda individuaalsust ja huvisid.

Loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi (sh digikunst) kunstitdid spontaanselt
(kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid uurides ja kavandades.

Kavandab ja arendab enda ideid enne teose loomist, kombineeri erinevatest ideedest
tervikliku lahenduse.

Valib loomeprotsessis sihipdraselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab to6votteid
ja kompositsiooni pohimotteid enamasti teadlikult voi dpetaja abiga.

Leiab oma t66 eksponeerimiseks koha, kus see on hésti vaadeldav.

Tunneb loomingu esitlemise pdohimotteid ja suudab teha publikule esitamiseks
ettevalmistustoid Opetaja abiga.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Analiiiisib tarbeeset funktsionaalsuse, 0koloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.
Selgitab enamasti oma t66d ning valitud tookdigu ja sonumi voimalikke teisi voimalusi.

Kirjeldab teose ainest, meediumi ja vormi.

8. klass

Teemad ja 6ppesisu

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja siindmused uue teose loomise ldhtepunktina. Kunstiteose vorm
jakompositsioon, materjalid ja tehnika, sdnum ja kontekst. Viljendusvahendite vastavus ideele,
otstarbele ja sihtgrupile. Stimbol, allegooria ja tsitaat kui sdnumikandjad. Kujutamise viisid:
stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne. Mitemesugused kunstimaterjalid ja
tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur, installatsioon jne). Digitaalsete
tehnoloogiate kasutamine loovtoddes (foto, video, animatsioon, digitaalgraafika). Arhitektuuri
ja disaini funktsionaalsus, okoloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja ruumilise ja
keskkonna suhted, disain kui probleemilahendus. Arhitektuur ja disain Eestis ning
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rahvusvahelised suundumused. Teksti ja pildi koosmdju graafilises disainis. Kirjatiilibid ja
graafilise kujunduse baasvotted. Eesti kunsti suurkujud ja teosed. Erinevate kultuuride
kunstiajaloo tuntumate teoste nditeid. Niilidiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.
Kunst peegeldamas iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut. Kunstnike, kunstiajaloolaste,
disainerite ja arhitektide erialane t60.

Uurimine, avastamine, ideede arendamine

Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne. Méng vormi, reeglite
ja tdhendustega. Teksti ja pildi koosmdju. Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtdododes
(foto, video, animatsioon, digitaalgraafika). Tehnoloogia ja kunst. Keskkond ja kunst.
Kommunikatsioon kunstis. Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid, tehnika, timbrus
(kontekst), sdonum jne.

Disain ja keskkond

Sihtriihmapdhine ldhteiilesanne. Disaini liigid. Ergonoomika, moodul-siisteemid, sihtgrupp jt
mdisted.Looduslikud ja tehiskeskkonnad. Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus
ja eetilisus. Praktiline disainiprotsess probleemi piistitusest lahendi leidmiseni. Tarbeesemete
vormi ja dekoori kujundamine

GEOMEETRIA: kehade, mirkide, kujundite ja varvide mitmetdhenduslikkus.

KIRI: omaloodud S$rifti kujundamine. Pildikeel. Erinevate meediumite véljendusvahendite
rakendamine ainesiseselt ja 10imimisel teiste ainetega.

Meedia ja kommunikatsioon

Linnakeskkond. Tekstid ja linnaruumis. Metafoorid reklaamis. Infootsing erinevatest
teabeallikatest.

Originaal, koopia, reproduktsioon. Foto ajaloolise dokumendina. Autorikaitse. Teose muutmine
mdjusamaks peegelduse, perspektiivi, illusiooni véi muu vottega.

Kunstikultuur
Kaasaegse kunsti suunad ja teemad.
Kunstiga seotud elukutsed.

Muuseumide, ndituste ja kunstisiindmuste kiilastamine ja arutelud, kunstiterminoloogia
kasutamine.

EESTI JA MAAILM

Keskaeg ( romaani ja gooti stiil,), renessanss ( vara-, kdrgrenessanss)

Materjalid, tehnikad

Uurimuslikud ja loovad iilesanded, individuaalsed ja rithmat66d.

Tulemuse esitlemine.

Ideest ja eesmirgist lahtuvalt materjalide, tehnikate ja véljendusvahendite valimine.
MAAL

Maalimine erinevatele materjalidele, erinevate meediumitega
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SKULPTUUR: installatsioon.Paberskulptuur, pisiplastika, keraamika, tekstiilitood, t66d
kipsiga.

GRAAFIKA : pastapliiatsijoonistus, joone omadused.

MARGID JA SUMBOLID: mirgi tihenduse muutus ajaloos, firmamirk.
KIRJAOPETUS: rift raamatus ja plakatil.

VOLTIMINE: volditud geomeetria, moodulitest voltimine.

Kujutamine

MAASTIK JA HOONED: realistlik maastikumaal, veekogu.

GEOMEETRILISED VORMID: kompositsiooni rajamine geomeetrilistele kujunditele
(kompositsioon tooliga).

ESEMETE KUJUTAMINE: natiiiirmordi koostamine.

INIMESE KUJUTAMINE: meeleolu véljendus poosiga, kiirskitseerimine e. krokii
VALGUS, VARI, VARV: varjud perspektiivis, virvid kui meeleolu viljendus.
DEKORATIVNE KUJUNDAMINE: ornamendi loomine suurele pinnale
KUNSTIAJALUGU: 19.s3; stiilid, modernism, eesti kunst - ettekanne.

EESTI: puitpindade kujundus, krahmukirjad jm

Moisted

Uldmaisted: ateljee, faktuur, struktuur, tekstuur, koopia, originaal, vdltsing.

Kompositsioon, kujundus: koloriit, monokroomne, murtud e. tuhmistatud toonid, pagupunktid,
panoraam, rakurss, sarz, siluett, stiliseerimine, tsentraalperspektiiv.

Disain, arhitektuur: frimamirk, logo, illustraator, plakat, afiss, poster, sisekujundus.
Kunstiajalugu: allegooria, klassikaline, molbert, monumentaalkunst, obelisk, siirrealistlik.

~

Opitulemused:

Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine

e Kasutab info leidmiseks sonastikke ja entsiiklopeediaid, nii raamatutena kui digitaalseid
andmebaase.

e Otsib teadlikult erinevatest infoallikatest vajalikku informatsiooni ja toob esile detailid
ning tdhtsamad punktid.

Plaanimine ja ideede arendamine
e Leiab oma teose jaoks ideid 14bi eneserefleksiooni.

e Rakendab Opetaja abiga ideede genereerimise ja laiendamise/arendamise meetodeid
(kombineerimismaatriksid, referaat idee tausta uurimiseks).
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Loob storyboardi joonistades voi digivahendeid kasutades.
Mairkab ja tuvastab igapdevaelu probleemi, mis teda konetab.
Seab ldhteiilesande ja tegevusplaani.

Kavandab Opetaja abiga ja rakendab sihipéraselt {iht uurimismeetodit (néiteks vaatlus,
intervjuu, kiisitlus, enesekohase pideviku pidamine ja analiilisimine, uurijapdeviku
pidamine ja analiilisimine).

Loomine

Loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi (sh digivahendid) kunstitdid spontaanselt
(kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid enamasti teadlikult uurides ja
kavandades.

Laiendab enda ideed kavandamise protsessis, katsetab erinevaid tehnilisi vdimalusi ja
toob esile idee arenguetapid.

Valib loomeprotsessis sihipdraselt materjale ja tehnikavdtteid ning rakendab to6vatteid
ja kompositsiooni podhimdtteid teadlikult.

Pohjendab tehnika voi meediumi valikut toetudes oma sdonumile voi ideele.

Rakendab neljamddtmelise teose loomisel (animatsioon, video, etendus, performance)
narratiivi, sissejuhatust ja puénti (I6iming kirjandusega).

Oskab Opetaja abiga rithmaliikmena luua iithistoddest véljapaneku.

Toetab t66 pealkirjaga oma sdnumit voi ideed.

Refleksioon, analiiis ja kriitika

Analiiiisib teost (iilesehitus ja vorm, tdhistavus, peamised stimbolid, kontekst).

Analiiiisib ruumilist keskkonda funktsionaalsuse, ©koloogilisuse ja esteetilisuse
aspektist.

Pohjendab valdavalt oma t66 sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid ja
eksponeerimise valikuid.

Kuulab kaasoppijate seisukohti, pdhjendab enda arvamust, annab toetavat tagasisidet
ning aktseptib enamasti eriarvamusi.

9. klass

Teemad ja oppesisu

Uurimine, avastamine, ideede arendamine

Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne. Médng vormi, reeglite
ja tdhendustega. Teksti ja pildi koosmdju. Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoodes
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(foto, video, animatsioon, digitaalgraafika). Tehnoloogia ja kunst. Keskkond ja kunst.
Kommunikatsioon kunstis. Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid, tehnika, {imbrus
(kontekst), sdonum jne.

Disain ja keskkond

Sihtriihmapohine ldhteiilesanne.

Disaini liigid. Ergonoomika, moodul-siisteemid, sihtgrupp jt mdisted.
Looduslikud ja tehiskeskkonnad.

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus ja eetilisus.

Praktiline disainiprotsess probleemi piistitusest lahendi leidmiseni. Tarbeesemete vormi ja
dekoori kujundamine.

GEOMEETRIA: kehade, mirkide, kujundite ja varvide mitmetdhenduslikkus.
KIRI, MARK: omaloodud $rifti kujundamine.

Pildikeel. Erinevate meediumite viljendusvahendite rakendamine ainesiseselt ja 16imimisel
teiste ainetega.

Meedia ja kommunikatsioon

Linnakeskkond. Tekstid ja linnaruumis. Metafoorid reklaamis.Infootsing erinevatest
teabeallikatest.

Originaal, koopia, reproduktsioon. Foto ajaloolise dokumendina. Autorikaitse.
Teose muutmine mojusamaks peegelduse, perspektiivi, illusiooni voi muu vottega.
Kunstikultuur

Kaasaegse kunsti suunad ja teemad.

Kunstiga seotud elukutsed.

Muuseumide, néituste ja kunstisiindmuste kiilastamine ja arutelud, kunstiterminoloogia
kasutamine.

Kunstiliigid

Erinevate kultuuride tuntumate teoste niiteid.

Kunstiteoste sdilitamine.

Kunst kui ithiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldaja.

Eesti ja maailm

Keskaeg ( romaani ja gooti stiil,), renessanss (vara-, kdrgrenessanss)

Materjalid, tehnikad

Uurimuslikud ja loovad iilesanded, individuaalsed ja riithmat66d. Tulemuse esitlemine. Ideest
ja eesmargist 1dhtuvalt materjalide, tehnikate ja viljendusvahendite valimine.

MAAL
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Maalimine erinevatele materjalidele, erinevate meediumitega
SKULPTUUR
Paberskulptuur, pisiplastika, keraamika, tekstiilitood, t66d kipsiga.

GRAAFIKA: triikigraafika ja vdrvi- ning viltpliiatsite ithendamine. Linoolldige — triikkimine
tekstiilile.

Kujutamine
MAASTIK JA HOONED: loodusdetailid, maja siseruum
GEOMEETRILISED VORMID: arhitektoonika

ESEMETE KUJUTAMINE: ,Moonutused” (ala Picasso vdi Cezanne) pildi mdju
suurendamiseks

INIMESE KUJUTAMINE: detailid, kded, silmad jne.

VALGUS, VARI, VARV: peegeldus, ldige, refleks.Virvide psiihholoogiline mdj
DEKORATIIVNE KUJUNDAMINE: linoolldike tritkkimine kotile, sérgile
ILLUSIOONID JA MOISTATUSED: animafilmi pShimdte.

KUNSTIAJALUGU: kaasaegne kunst, koopia maalimine, kunstiteose taaselustamine
EESTI: ruunikiri ja ,,salasdnumid” rahvakunstis

Moisted

Uldmaisted: alternatiivkunst, avangard, galerii, spekter, virvussiimboolika
Kompositsioon, kujundus: eksterjoor, interjoor, figuraalkompositsioon, kiillastunud vérv,
komplementaarvarv,

Disain, arhitektuur: graafiline disain, multimeedia, siseruumi perspektiiv, videokunst,

Kunstiajalugu: assamblaaz, konteptuaalne, performance,.

Opitulemused:

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
e Seostab eri ideoloogilisi siimboleid vastava ajastuga ja teab nende tdhendust.

e Arutleb erinevate nii kaasaegsete kui ajalooliste ideoloogiliste stimbolite rolli iile
tanapédeval

e Seostab kunstnikku ja kunstiteost selle loomiskeskkonnaga, leides ja tdendades oma
tahelepanekuid.

e Leiab kunstiteose omadused, mis véiljendavad nii loomise keskkonna kui kunstniku
ideid.

e Kiilastab iseseisvalt kunstinditust v3i- siindmust ning kditub seal reeglite kohaselt.
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Plaanimine ja ideede arendamine

Rakendab teiste autorite teoseid oma t66 lahtepunktina.
Rakendab Opetaja abiga keerulisemaid ideede laiendamise / arendamise meetodeid

Teab ideede selekteerimise meetodeid (nditeks soelumine kiisimuste abil, plussid,
miinused)

Sonastab oma teose kontseptsiooni.

Kasutab kavandamisel mitmekesiseid meetodeid (ndit visandid, skeemid,
asendiplaanid, maketid, vérvi- ja materjalindidised, tooetapide kirjeldused).

Loomine

Loob kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi (sh digivahendid) kunstitéid spontaanselt
(kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi kunstitdid teadlikult uurides ja kavandades.

Valib loomeprotsessis sihipdraselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab to66votteid
ja kompositsiooni pdhimdtteid teadlikult.

Pakub vilja ekspositsiooni voi niitusepinna koha kooliruumis ning pdhjendab enda
valikut ja visiooni.

Loob niituse kaasteksti, etiketid (autori nimi, t66 nimetus, tehnika jms) ja esitluse viisi.
Tekitab kahemddtmelises teoses vabalt valitud vahenditega ruumi-illusiooni.

Rakendab kolmemddtmelises teoses valgust, limbritsevat ruumi ja materjali (voi muid
Opetaja iilesandepiistituses esitatud elemente vOi pohimdtteid) oma sdOnumi
edastamiseks.

Refleksioon, analiiiis ja Kkriitika

Motestab disaininditeid funktsionaalsuse, 6koloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.

Pdhjendab oma t66 sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise
valikuid.

Kirjeldab, analiiiisib, tdlgendab ja hindab kunstiteoseid (nende ainest, meediumi, vormi
ja konteksti).

Uurib teose loomise konteksti — sotsiaalne kontekst, ajalooline taust, pdhjuslik
keskkond, milles kunstiteos loodi.
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