Kiérla Pohikooli 6ppekava 2024

Loogika ainekava

Oppeaine kirjeldus

Loogika peamine eesmirk on matemaatikapddevuse tdiendamine.

Loogika on oskus arutada, seletada ja tdestada. Loogilise mdtlemise areng soodustab, mélu,
tdhelepanu ja kontsentratsiooni arengut. Loogika ainekasitlus on kontsentriline: varem dpitu
juurde tullakse hiljem laiendatud ja tdiendatud kujul tagasi.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud

I kooliaste IT kooliaste
1)  Opilane: Opilane:
2) arutleb, pdohjendab ja toestab loogiliselt; | 1)  arutleb, pohjendab ja tdestab loogiliselt;
3)  oskab analiilisida ja jouab olemasolevate| 2)  kasutab tiiiiplilesannete lahendusstrateegiaid ja
faktide pohjal arutluse kaudu jéreldusteni; lahendab probleemiilesandeid;  oskab infof
4)  oskab kasutada raalmdtlemist lugeda tekstist, graafikast jm;
5) saab aru erinevate mottemingude| 3) kasutab Oppides info- ja kommunikatsiooni-
reeglitest tehnoloogia vahendeid;
4)  oskab analiiiisida ja jouab olemasolevate faktide
pohjal arutluse kaudu jéreldusteni;
5)  oskab kasutada raalmdtlemist
6) saab aru erinevate mottemangude reeglitest
Opitulemused ja oppesisu klassiti
1.-3. klass
Opitulemused:
1)  oskab méngida erinevaid loogikaménge nii arvutis kui laual;
2)  oskab tutvuda ja lahendada erinevaid loogikaiilesandeid;
3)  oskab tekstiilesandeid lahendada; kaudne lahenduskaik;
4)  oskab kriitiliselt hinnata tulemust;
5)  oskab aru saada ja mdista erinevate motteméangude reegleid;
6)  oskab kiituda internetikeskkondades ja austada vastast;
7)  oskab kasutada programmeerimiskeele Scratch(Jr) késke, et lahendada robotiga Spike
Essential erinevaid iilesandeid
Oppesisu:

Loogika ja matemaatiliste iilesannete lahendamine (nditeks IQ testide ja Kédnguru vdistluste
laadsed iilesanded, sudoku jm). Funktsionaalset lugemisoskust ndudvate lilesannete
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lahendamine. Erinevate mottemidngude méngimine ja lihtsate iilesannete lahendamine (kabe,
male, gomoku jm. Robootikakomplektiga Spike Essential {ilesannete lahendamine.

4.-6. klass

Opitulemused:

1)  oskab tutvuda ja lahendada erinevaid loogikatilesandeid;

2)  oskab probleeme piistitada, sobivaid lahendusstrateegiaid leidaja neid rakendada;

3)  oskab lahendusideed analiilisida ning tulemuse tdesust kontrollida, arutleb ja pdhjendab
nii suuliselt kui kirjalikult

4)  oskab kriitiliselt hinnata tulemust; kaudne lahenduskéik

5)  oskab aru saada ja mdista erinevate motteméngude reegleid;

6) oskab hinnata ja arutleda erinevate mottemingude strateegiat;

7)  oskab kéituda internetikeskkondades ja austada vastast;

8)  oskab kasutada programmeerimiskeele Scratch késke, et lahendada robotiga Spike Prime
erinevaid tilesandeid.

Oppesisu:

Loogika ja matemaatiliste {ilesannete lahendamine (néiteks IQ testide ja Kénguru vdistluste
laadsed iilesanded, sudoku jm). Funktsionaalset lugemisoskust ndudvate lilesannete
lahendamine. Kaudne lahenduskaiik, lihtne toendosusteooria. Erinevate mottemangude
mingimine ja iilesannete lahendamine (kabe, male, gomoku jm). Loogikalaused, lause
toevadrtus. Robootikakomplektiga Spike Prime iilesannete lahendamine (néit takistusest
moddumine, joonejdlgimine jm).
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