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TEHNOLOOGIA ainekava

| kooliastmes

Oppeaine kirjeldus

Tehnoloogia valdkonna dppeained on t66dpetus, tehnoloogiadpetus ning kasitoo ja kodundus. |
kooliastme t060petus kasitleb késitdo, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtddesid.

To60petust iseloomustab loov kéeline aktiivsus, mis on oluline dpilaste flsioloogilises ja vaimses
arengus. Opilased saavad end kaelise tegevuse kaudu véljendada ning kujundada teadmisi, oskusi
ja kogemusi, mida on vaja t66 kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks. Téoulesandeid téites
arenevad dpilastel motoorika, tdhelepanu, silmamdot, ruumitaju, kujutlusvdime ning iseseisvus
otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam inimese kujundatud ja loodud esemelisest
keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja vajadusest suhtuda mbritsevasse séastlikult.
Uhistegevuses dpitakse koos teistega todtama, tiksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja oma
otsuseid pohjendama. See julgustab Opilasi vaartustama ning hindama enda ja teiste t66d, mdistma
kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning vordse kohtlemise téhtsust. Kuna t60dpetuse tundide
pohisisu on loominguline praktiline tegevus, téidab see aine ka emotsionaalselt tasakaalustavat
ulesannet. TOOOpetuses kasitletakse kasitod, kodunduse ning tehnoloogiadpetuse algtddesid, mis
loob eeldused ainedpingute jatkamiseks Il ja 11 kooliastmes.

K&sit6o on Oppeaine, kus dpilased saavad loovate ideede kaudu véljendada oma oskusi praktikas,
kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid kasit66 tehnikaid nii ké&sitsi kui
ka elektriliste ja digitaalsete masinatega to0tades. Loov- ja kriitilise md&tlemise kasutamine
loomingulisi tlesandeid lahendades loob eeldused dpilaste loovaks enesevéljenduseks. Opilasel
kujunevad oskused oma ideid teostades jargida tootearendustsiklit alates teabe kogumisest, idee
leidmisest, eseme ning t60 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning
esitlemiseni. Uhiste arutluste kaigus Opitakse analiilisima eseme disainiprotsessi, markama
erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning kogema t60rd6mu. Tanapdevaste
materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise kdorval véartustatakse kéasitd6 rahvuslike
kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tdnapéevases votmes.

I kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud

TO060petus

Opilane:

1) eristab esemelist keskkonda (materjale ja td6vahendeid) ning todtab ohutult;
2) moistab materjalide saastliku kasutamise vajalikkust;

3) leiab Opetaja abiga llesandele loovaid lahendusi;

4) tootab Opetaja juhendamisel Uksi ja koos teistega riilhmas;



5) mérkab Gpetaja abiga seoseid teistes ainetes dpituga;

6) tunneb oma pere ja kodukoha kultuuritraditsioone;

7) saab aru tervisliku toitumise olulisusest;
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8) markab sarnasusi ja erinevusi enda ning teiste t00s, kirjeldab oma tegevust;

9) saab aru puhtuse ja korra hoidmise vajalikkusest;

10) tunneb rddmu kaelisest tegevusest ja Oppes osalemisest.

| kooliastme Opitulemused

Opilane:

1) eristab looduslikke ja tehismaterjale ning vordleb materjalide Gldisi omadusi;

2) kasutab Gigesti ja ohutult to6ks sobilikke toovahendeid;

3) kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid;

4) kasutab materjale saastlikult;

5) toob dppega seonduva kohta néiteid teistest ainetest vai igapaevaelust;

6) saab aru suulistest vdi kirjalikest juhistest;

7) to6tab iseseisvalt Gpetaja juhendamisel;

8) arvestab Uhiselt todtades kaaslasi;

9) markab esemetel rahvuslikke elemente ja kasutab neid oma to0s;

10) toob néiteid tervisliku toiduvaliku kohta;

11) hoiab oma tédkoha ja téévahendid korras;

12) toob néiteid isikliku hligieeni vajalikkuse kohta;

13) viib alustatud t66 18pule ja ra&gib oma tdost ning tulemusest;

14) mérkab ning nimetab positiivset oma ja teiste toddes.

Opitulemused ja dppesisu klassiti

1. klass

Opetuse eesmérgid

Opitulemused

Oppesisu

Opilane:
1) omandab vajalikud
oskused
igapéevaeluks;

Opilane:
1) oskab kasitseda
materjale, vahendeid,
tehnikaid

1) paberi rebimine,
I6ikamine, voltimine,
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2) kogeb eneseteostuse loomingulises liimimine;
vOimalusi kéelise enesevaljenduseks; voolimine;
tegevuse kaudu, 2) oskab kujutada figuure 2) paberitddde
arendab loovust, litkumisasendis; kaunistamine;
esteetilist maitset; 3) hoiab korras oma 3) eelpiste;

3) Opib tundma ja Oppevahendeid ja 4) paelte ja ndoride
valima sobivaid t0okohta. punumine.
toovotteid, olema
séastlik;

4) arendab
vastutustunnet,
tapsust, plsivust,
tookultuuri.

2. klass
Opetuse eesmérgid Opitulemused Oppesisu
Opilane: Opilane:

1. arendab 1) oskab kéasitseda 1) voolimine

loomingulist toOmaterjale, voolimismaterjalist;

algatusvdimet;

2. omandab vajalikud
oskused
igapdevaeluks;

3. arendab esteetilist

vahendeid, tehnikaid;
2) teab, kuidas valmistada
manguasju voolimis- ja
jadtmematerjalidest;
3) oskab kujutada

2) paberi voltimine;

3) kollaaz (vérviline
paber, makulatuur);

4) manguasjade
valmistamine

maitset. litkumisasendis looduslikust materjalist
figuure; paberist, papist,
4) oskab teha kollaaze ja tekstiilist;
voltida paberit. 5) rbhuasetus teatavatele
elementidele pildil
(suurem kuju, varvilt
eredam);
6) eel- ja s&mppiste
(lintsamad
Omblusvotted).
3. klass
Opetuse eesmérgid Opitulemused Oppesisu
Opilane: Opilane:
1) arendab 1) oskab kasitseda 1) voolimine

kujutlusvdimet;

tooriistu,

tdbmaterjale,

voolimismaterjalist;
2) paberi voltimine;
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2) omandab vahendeid ja 3) kollaaz (vérviline
loovtegevuse tehnikaid; paber, makulatuur);
kogemusi, arendab 2) oskab kujutada 4) manguasjade
loovust; litkumisasendis valmistamine

3) arendab figuure; looduslikust materjalist
vaatlusoskust; 3) oskab teha kollaazi ja paberist, papist,

4) kogeb eneseteostuse voltida paberit; tekstiilist;
voimalusi k&elise 4) oskab lihtsamaid 5) rbhuasetus teatavatele
tegevuse kaudu. toovotteid elementidele pildil

materjalidega (suurem kuju, varvilt
tootamisel; eredam);
5) oskab kavandada ja 6) ndobi dmblemine;
teostada eakohaseid lihtsamad
toid. tikkimispisted,
7) alg- ja ahelsilmuse
heegeldamine.
Ka&sitoo ja kodundus | kooliastmes
Opetuse eesméargid | Opitulemused Oppesisu

Kavandamine

Opilane:

1) kirjeldab, esitleb ning 1) Umbritsevate esemete
hindab oma ideid; vaatlemine, nende disain

2) kavandab lihtsamaid minevikus ja tdnapaeval;
esemeid/tooteid; 2) rahvuslikud mustrid ja

3) markab esemetel motiivid;
rahvuslikke elemente. 3) ideede otsimine ja

valimine, abimaterjali
ning info kasutamine;

4) ideede visandamine
paberil;

5) idee esitlemine;

6) lihtsate esemete ja
keskkonna kavandamine.

Materjalid Opilane:

1) eristab erinevaid 1) looduslikud ning
looduslikke ning tehismaterjalid (paber,
tehismaterjale (paber, kartong, papp, tekstiil,
tekstiil, nahk, plast, nahk, plast, vahtmaterjal,
vahtplast, puit, traat, puit, traat, plekk jne);
plekk jne); 2) materjalide saamislugu,

2) vordleb materjalide omadused, otstarve ja
uldisi omadusi; kasutamine;

3) oskab materjale 3) katsetused erinevate

Uhendada ja kasutada.

materjalidega, nende
omaduste vordlemine;
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4) ideede leidmine
materjalide
korduskasutuseks.

To6tamine Opilane:

1) tootab Gpetaja suulise 1) toé6tamine suulise
juhendamise jargi ning juhendamise jargi;
kasutab abivahendina 2) tutvumine kirjaliku
lihtsat t66juhendit; to0juhendiga, sellest

2) julgeb oma idee arusaamine;
teostamiseks ise 3) oma idee teostamine,
vOimalusi valida ja toetudes dpitud oskustele
moelda; ja iseseisvatele

3) toob naiteid Opetusega katsetustele;
seotud igapdevaelust; 4) tookoha korras hoidmine,

4) arvestab hiselt selle mdju too tulemusele
tootades kaaslasi; ja ohutusele;

5) arutleb ohutuse 5) rihmat0ds ulesannete
vajalikkuse ja tookoha taitmine, Ghiselt ideede
korrashoiu (le; genereerimine, tiksteise

6) tutvustab ja hindab oma arvamuste arvestamine ja
t60d. kaaslaste abistamine;

6) t00 tulemuse uudsuse,
kasutamise ja esteetilisuse
hindamine.

Tooviisid Opilane:

1) kasutab materjale 1) materjalide lihtsamad
saéastlikult; tootlemise viisid

2) valib erinevaid (mdo6tmine, markimine,
tootlemisviise ja - rebimine, voltimine,
vahendeid, I6ikamine, vestmine,

3) kaésitseb saagimine, heegeldamine,
kasutatavamaid detailide ihendamine,
tdovahendeid Gigesti dmblemine, liimimine,
ning ohutult; naelutamine, punumine,

4) kasutab paberit ning kaunistamine, varvimine,
kartongi tasapinnalisi ja viimistlemine);
ruumilisi esemeid 2) sagedasemad todvahendid

valmistades;

5) modelleerib ja
meisterdab erinevatest
materjalidest esemeid,;

6) valmistab
tekstiilmaterjalist
vaiksemaid esemeid.

(kaarid, nuga, ndel,
heegelndel, naaskel,
vasar, saag, kruvikeeraja,
IGiketangid, népitsad jne),
nende Oige, otstarbekas ja
ohutu kasutamine,
toOvahendite hooldamine;




Kérla Pdhikooli 6ppekava 2024

3) tootlemisvotte valik
sOltuvalt ideest ja
materjalist;

4) jO6ukohaste esemete
valmistamine.

Kodundus Opilane:

5) hoiab korda oma 4) arutelu hubase kodu kui
tegevustes ja umbruses perele olulise véartuse
ning peab vajalikuks ule;
sortida jaatmeid, 5) ruumide korrastamine ja

6) tegutseb sééastliku kaunistamine;
tarbijana; 6) riiete ning jalatsite

7) selgitab isikliku korrashoid;
hlgieeni vajalikkust 7) isiklik hugieen;
ning hoolitseb oma 8) tervislik toiduvalik;
valimuse ja rdivaste 9) lihtsamate toitude
eest; valmistamine;

8) jargib viisakusreegleid. 10) laua katmine,
kaunistamine ja
koristamine;

11) viisakas kaitumine;

12) saastlik tarbimine;

13) jadtmete sortimine.

Uldpadevuste kujundamine ainevaldkonna dppeainetes

Vaartuspadevus — loovust arendavad tegevused dpetavad arvestama arvamuste ja ideede paljusust.
Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analtitisimine aitavad Opilasel kujundada ja pdhjendada
oma arvamusi, tunda t66r66mu ning vastutust alustatu 16pule viia.

Opipadevus — dpitakse tood korraldama alates materjalide ja todtlemisviisi valikust ning I5petades
t06 tegemise ja tulemuse anallisiga.

Suhtlemispadevus — thised Ulesanded vdimaldavad oppida teisi arvestama, vajaduse korral teisi
aidata ning kogeda koos todtamise eeliseid. Opilasi suunatakse analiiisima oma kaitumist ning
selle mdju kaaslastele ja toole.

Ettevotlikkuspadevus — tehnoloogia valdkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. T66d valmistades labitakse idee leidmisest kuni valmis
tulemuseni.

LGiming teiste valdkonnapadevuste ja ainevaldkondadega

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Gppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes vBimalusi
jouda praktilistes tegevustes dratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning rakendatavad
praktilises elus.
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Suhtluspadevus (sh vodrkeeltepadevus) — teavet kogudes areneb dpilase funktsionaalne kirjaoskus
ning tdieneb tema tehnoloogiasdnavara. Oma t66d esitledes ja valikuid p&hjendades saadakse
esinemiskogemusi ning areneb véljendusoskus.

Matemaatikapadevus — tehnoloogiaainetes kasutab Opilane oma t66s loogilist mdtlemist ning
matemaatilisi teadmisi.

Loodusteaduslik padevus — t6tamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab tutvumist
nende materjalide omadustega. Tehnoloogialpetuses, kasitods ja kodunduses puutub Gpilane
otseselt kokku mitmete keemiliste ja fulsikaliste protsessidega.

Sotsiaalne padevus — Uhiselt tottades dpitakse teisi arvestama, kaitumisreegleid jargima ning oma
arvamusi kaitsma.

Kunstipadevus — erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub dpilastele loomingulise
enesevéljenduse v@imalusi.

Tervise ja kehakultuuri padevus — praktilistes Glesannetes kinnistub terviseteadlik k&itumine.

Labivad teemad
Tehnoloogia ainevaldkond seostub kdigi l&bivate teemadega.

,Elukestev Ope ja karjddri planeerimine® — tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega tooprotsessis aitab tunnetada pideva Gppimise vajadust.

,Keskkond ja jatkusuutlik areng* — tdhtis on toodet valmistades kasutada saastlikult nii
looduslikke kui ka tehismaterjale. Téhelepanu pooratakse keskkonnaséastlike tarbimisharjumuste
kujundamisele ja kujunemisele.

,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus* — oma ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on ks
valdkonna 6ppeainete pdhilisi eesmérke, mis annab dpilastele véimaluse oma v8imeid proovida.

,,Kultuuriline identiteet* — tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega voimaldab
néha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises
maailmas.

., Teabekeskkond“ — oma t06d kavandades Opitakse infot kogudes kasutama erinevaid
teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvaarsust.

,»Tehnoloogia ja innovatsioon“ — arutletakse arvuti kasutamise v@imaluste (le oma toode
kavandamisel ja esitlemisel.

,Tervis ja ohutus® — erinevate t66liikide puhul on vaja tutvuda téoohutusega ning arvestada
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja sinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest l&htuvaid valikuid.

,Viaartused ja kolblus“ — tehnoloogiaainetes kujuneb védrtustav suhtumine t6dsse ning too
tegijasse. Rilhmas to6tamine annab vaartuslikke kogemusi tksteise arvestamisel.
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Hindamine

Hinnatakse Opitulemuste saavutamist ja dpiprotsessis osalemist. Teadmiste ja oskuste hindamisel
kasutatakse suulisi ja kirjalikke s6nalisi hinnanguid. Hinnates arvestatakse Opilase loovust
ulesannet lahendades, t66 kulgu ja saavutatud opitulemusi. Lisaks vBetakse hindamisel arvesse
opilase arengut, puidlikkust, téokultuuri ja abivalmidust teiste dpilaste suhtes. Oppeiilesande
lahendamisel hinnatakse:

5) kavandamist ja planeerimist (originaalsust, iseseisvust, oskust péhjendada tehtud
otsuseid/valikuid);

6) valmistamist (materjalide ja todvahendite kasutamise oskust, omandatud teadmiste
rakendamist praktikas, tdoohutusnduete ja hlgieenireeglite jargimist, iseseisvust,
koostoooskust);

7) t606 tulemust (kavandatu dnnestumist, viimistlust ja kvaliteeti, t60 digeaegset valmimist,
esitlemise oskust);

8) Opilase arengut, puudlikkust ning kodukorra taitmist.

Kunstidpetuse ainekava | kooliastmes

Kunstidppe siht on omandada visuaalne haridus ning arendada motlemis-, koost6o- ja
enesevéljendusoskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut tanapédevases
mitmekultuurilises muutuvas maailmas. Kunst vdimaldab dpilasel tunnetada endas loojat ning
toetab seelédbi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevatlikku ellusuhtumist.

Kunstipadevus seostub kultuurilise teadlikkusega, hdlmates pdhiteadmisi Eesti ja Euroopa
kultuurisaavutustest ning maailma kultuurilise mitmekesisuse mdistmist. Kunstipaddevus hdlmab
oskust valjendada enda ideid mitmekesiste kunstiliste vahenditega ning véaértustada loomingulisi
saavutusi visuaalsetes kunstides ja muusikas. Kunstipadevusse kuulub enesevéljendusoskus,
isikupéara teadvustamine, oskus uurida varasema kultuuriparandi varasalvi ning valmisolek leida
uusi lahendusi muutuvates oludes.

| kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud

4. Klass 5. klass 6. klass
1) tunneb r6dmu kunstis 1) tunneb r6dmu kunstis 1) tunneb r6dmu kunstis
maéangulisest ja loovast mangulisest ja loovast mangulisest ja loovast

tegutsemisest ning katsetab | tegutsemisest ning katsetab | tegutsemisest ning katsetab
julgelt oma motete ja ideede | julgelt oma motete ja ideede | julgelt oma mdtete ja ideede

erinevaid visuaalseid erinevaid visuaalseid erinevaid visuaalseid
valjendusi; valjendusi; valjendusi;

2) tegutseb iseseisvalt ja teeb | 2) tegutseb iseseisvalt ja teeb | 2) tegutseb iseseisvalt ja teeb
koost0dd, arvestades koost0od, arvestades koost06d, arvestades

kaaslastega; kirjeldab oma ja | kaaslastega; kirjeldab oma ja | kaaslastega; kirjeldab oma ja
kaaslaste t6id ning kaaslaste toid ning kaaslaste t6id ning
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vaartustab erinevaid
lahendusi;

3) leiab kujutatava kdige
iseloomulikumad jooned;
4) kasutab erinevaid
joonistamise, maalimise ja
skulptuuri toovotteid ning
tehnikaid:;

5) kéib nditustel ning osaleb
aruteludes kunsti ule,
kasutades Opitud
ainemdisteid;

6) arendab
keskkonnateadlikku
kéitumist.

vaartustab erinevaid
lahendusi;

3) leiab kujutatava kdige
iseloomulikumad jooned,
valib sobiva kujutlusviisi
olulisema esiletoomiseks;
4) kasutab erinevaid
joonistamise, maalimise ja
skulptuuri to6votteid ning
tehnikaid:;

5) kdib nditustel ning osaleb
aruteludes kunsti dle,
kasutades Opitud
ainemdisteid;

6) arendab
keskkonnateadlikku
kaitumist.

vadrtustab erinevaid
lahendusi;

3) leiab kujutatava kdige
iseloomulikumad jooned,
valib sobiva kujutlusviisi
olulisema esiletoomiseks,
paneb tahele varvide
koosmdju ja pildi
kompositsiooni;

4) kasutab erinevaid
joonistamise, maalimise ja
skulptuuri to6votteid ning
tehnikaid;

5) kdib nditustel ning osaleb
aruteludes kunsti ule,
kasutades 6pitud
ainemdisteid;

6) arendab
keskkonnateadlikku
kaitumist.

| kooliastme Opitulemused

Opilane:

5) kujutab esemeid, olendeid, siindmusi omas laadis endale tdhenduslikes t6ddes, jutustab

lugusid visuaalselt;

6) katsetab ja rakendab mitmesuguseid kunstitehnikaid ja dpib erinevaid todvétteid,

rakendab loomingulisust;

7) kilastab muuseume ja kunstindituseid, vaatleb kunstiteoseid ja osaleb aruteludes;
8) tutvub lahiimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini ndidetega, teostab makette ja

kujundustoid;

9) vaatleb visuaalse kultuuri nditeid, arutleb ja avaldab oma arvamust ja péhjendab seda;
10) esitleb oma t6id, selgitab;

11) kuulab oma kaaslasi ja vaatleb nende t6id,;
12) tootab iseseisvalt ja rihmas;

13) kulutab materjale, td6vahendeid otstarvekalt ja arvestavalt.

Opitulemused ja 8ppesisu klassiti

1.klass

Opetuse eesmérgid

Opitulemused

Oppesisu

Opilane:

Opilane:
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1) tunnetab ja arendab oma
loomingulist potentsiaali,
Opib tundma visuaalsete
kunstide valjendusvahendeid
ning suudab luua erinevaid
kunstiteoseid, rakendades
loovalt dpitud teadmisi ja
tehnikaid:;

2) kasutab erinevaid
motlemis- ja tegutsemisviise
nii loometegevuses kui ka
igapéevases elus;

3) maérkab ja vaatleb
kunstiteoseid ja visuaalset
keskkonda ning véljendab
oma arvamust;

4) markab ja arendab
esemelise keskkonna
esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja
okoloogilisi aspekte;

5) 6pib tundma ja vaartustab
kunsti;

6) seostab omavahel kunsti
ning kultuuri ning arendab
kunstikeelt.

1) tunneb r6dmu kunstis
mangulisest ja loovast
tegutsemisest ning katsetab
julgelt oma motete ja ideede
erinevaid visuaalseid
valjendusi;

2) tegutseb iseseisvalt ja teeb
koosttdd, arvestades
kaaslastega; kirjeldab oma ja
kaaslaste toid ning
véértustab erinevaid
lahendusi;

3) leiab kujutatava kdige
iseloomulikumad jooned;

4) kasutab erinevaid
joonistamise, maalimise ja
skulptuuri t66votteid ning
tehnikaid,;

5) kéib néitustel ning osaleb
aruteludes kunsti ule,
kasutades Opitud
ainemdisteid;

6) arendab
keskkonnateadlikku
kaitumist.

7) visuaalse
kompositsiooni
baaselemendid (joon,
varv, vorm);

8) inimeste, esemete ja
looduse objektide
iseloomulikud
tunnused ning peamise
esiletoomine
kujutamisel;

9) erinevate
kunstitehnikate
materjalid, t0ovotted
ning -vahendid (ndit
joonistamine,
maalimine, trukkimine,
kollaaz, vormimine
ine);

10) pildilised jutustused:
joonistus, maal,
illustratsioon, koomiks;
disain igapéevaelus:
trikis, tarbevorm, ruum
ja ehitis keskkonnas;

11) vormi, otstarbe,
materjali ja tehnoloogia
seosed ning nende
arvestamine
kujundamisel;

12) turvaline ning
keskkonnasaéstlik
tarbimine;

13) kunstiteosed kohalikes
muuseumides ja
kunstigaleriides,
ajaloolised
kunstitehnikad ja
materjalid;

14) 1ahiumbruse loodus ja
ehituskunst;

15) reaalsed ning
virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad;

16) kunstiteoste, visuaalse
kommunikatsiooni ja
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meedia roll ning mdju
igapéevaelus.

2.klass
Opetuse eesmargid Opitulemused Oppesisu
Opilane: Opilane:
1) tunnetab ja arendab oma | 1) tunneb r6dmu kunstis 5) visuaalse

loomingulist potentsiaali,
Opib tundma visuaalsete
kunstide valjendusvahendeid
ning suudab luua erinevaid
kunstiteoseid, rakendades
loovalt dpitud teadmisi ja
tehnikaid,;

2) kasutab erinevaid
mdtlemis- ja tegutsemisviise
nii loometegevuses kui ka
igapéevases elus;

3) markab ja vaatleb
kunstiteoseid ja visuaalset
keskkonda ning véljendab
oma arvamust;

4) mérkab ja arendab
esemelise keskkonna
esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja
Okoloogilisi aspekte;

5) dpib tundma ja vaartustab
kunsti;

6) seostab omavahel kunsti
ning kultuuri ning arendab
kunstikeelt.

mangulisest ja loovast
tegutsemisest ning katsetab
julgelt oma motete ja ideede
erinevaid visuaalseid
valjendusi;

2) tegutseb iseseisvalt ja teeb
koost6dd, arvestades
kaaslastega; kirjeldab oma ja
kaaslaste toid ning
vadrtustab erinevaid
lahendusi;

3) leiab kujutatava kdige
iseloomulikumad jooned,
valib sobiva kujutlusviisi
olulisema esiletoomiseks;

4) kasutab erinevaid
joonistamise, maalimise ja
skulptuuri t66votteid ning
tehnikaid:;

5) kéib naitustel ning osaleb
aruteludes kunsti ule,
kasutades Opitud
ainemdisteid;

6) arendab
keskkonnateadlikku
kaitumist.

kompositsiooni
baaselemendid (joon,
varv, vorm);

6) inimeste, esemete ja
looduse objektide
iseloomulikud
tunnused ning peamise
esiletoomine
kujutamisel;

7) erinevate
kunstitehnikate
materjalid, t06votted
ning -vahendid (néit
joonistamine,
maalimine, trikkimine,
kollaaz, vormimine
ine);

8) pildilised jutustused:
joonistus, maal,
illustratsioon, koomiks;
disain igapéevaelus:
trikis, tarbevorm, ruum
ja ehitis keskkonnas;

9) vormi, otstarbe,
materjali ja tehnoloogia
seosed ning nende
arvestamine
kujundamisel;

10) turvaline ning
keskkonnasaéstlik
tarbimine;

11) kunstiteosed kohalikes
muuseumides ja
kunstigaleriides,
ajaloolised
kunstitehnikad ja
materjalid;
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12) l1ahiumbruse loodus ja
ehituskunst;

13) reaalsed ning
virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad;

14) kunstiteoste, visuaalse
kommunikatsiooni ja
meedia roll ning mdju
igapéevaelus.

3.klass
Opetuse eesmérgid Opitulemused Oppesisu
Opilane: Opilane:
1) tunnetab ja arendab oma | 1) tunneb rédmu kunstis 6) visuaalse

loomingulist potentsiaalli,
Opib tundma visuaalsete
kunstide valjendusvahendeid
ning suudab luua erinevaid
kunstiteoseid, rakendades
loovalt dpitud teadmisi ja
tehnikaid,;

2) kasutab erinevaid
mdtlemis- ja tegutsemisviise
nii loometegevuses kui ka
igapéevases elus;

3) markab ja vaatleb
kunstiteoseid ja visuaalset
keskkonda ning valjendab
oma arvamust;

4) mérkab ja arendab
esemelise keskkonna
esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja
6koloogilisi aspekte;

5) dpib tundma ja vaartustab
kunsti;

6) seostab omavahel kunsti
ning kultuuri ning arendab
kunstikeelt.

méangulisest ja loovast
tegutsemisest ning katsetab
julgelt oma motete ja ideede
erinevaid visuaalseid
valjendusi;

2) tegutseb iseseisvalt ja teeb
koostddd, arvestades
kaaslastega; kirjeldab oma ja
kaaslaste t6id ning
vaértustab erinevaid
lahendusi;

3) leiab kujutatava kdige
iseloomulikumad jooned,
valib sobiva kujutlusviisi
olulisema esiletoomiseks,
paneb téhele varvide
koosmdju ja pildi
kompositsiooni;

4) kasutab erinevaid
joonistamise, maalimise ja
skulptuuri t66votteid ning
tehnikaid,;

5) kéib néitustel ning osaleb
aruteludes kunsti ule,
kasutades Opitud
ainemdisteid;

6) arendab
keskkonnateadlikku
kaitumist.

kompositsiooni
baaselemendid (joon,
varv, vorm);

7) inimeste, esemete ja
looduse objektide
iseloomulikud
tunnused ning peamise
esiletoomine
kujutamisel;

8) erinevate
kunstitehnikate
materjalid, to6votted
ning -vahendid (nait
joonistamine,
maalimine, trikkimine,
kollaaz, vormimine
ine);

9) pildilised jutustused:
joonistus, maal,
illustratsioon, koomiks;
disain igapéevaelus:
trikis, tarbevorm, ruum
ja ehitis keskkonnas;

10) vormi, otstarbe,
materjali ja tehnoloogia
seosed ning nende
arvestamine
kujundamisel;
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11) turvaline ning
keskkonnasaéastlik
tarbimine;

12) kunstiteosed kohalikes
muuseumides ja
kunstigaleriides,
ajaloolised
kunstitehnikad ja
materjalid;

13) l1&hiimbruse loodus ja
ehituskunst;

14) reaalsed ning
virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad;

15) kunstiteoste, visuaalse
kommunikatsiooni ja
meedia roll ning moju
igapéevaelus.

Uldpadevuste kujundamine ainevaldkonna dppeainetes

Vaartuspadevus - kunstid réhutavad kultuuriteadmisi ja Ghisel kultuuriparandil p&hinevat
kultuuriruumi identiteedi osana. Koigis tegevustes vaartustatakse individuaalset ning kultuurilist
mitmekesisust. Ké&sitletavate teemade, analulsitavate kunstiteoste ja -sindmuste kaudu toetatakse
eetiliste ja esteetiliste vaartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle dle
arutlemine Opetavad teadvustama kunste enesevaljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid,
seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja Kriitilist
suhtumist erinevatesse infokanalitesse.

Sotsiaalne pédevus - kunstiainete praktilised rihmatéod, arutlused ja esitlused kujundavad
koostodvalmidust ja Uksteise toetamise vadrtustamist. Kultuurisindmustel osalemine aitab
kujundada kultuurilist Uhtsustunnet. Kunstiteoste (le arutledes harjutatakse oma seisukohti
valjendama ning teiste arvamustest lugupidamist. Kunstiained teadvustavad inimese kui kujundaja
ja kasutaja mdju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka
Oppekeskkonnas.

Enesemaaratluspédevus - loovilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanalliis aitavad dppida
tundma oma huve ja v@imeid ning kujundada positiivset enesehinnangut. Kultuuriliste ja
sotsiaalsete teemade késitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste jne) aitab kujundada
personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti. Sihiks on integreerida noori nuldisaegsesse
Uhiskonda ja toetada oma identiteedi valjendamist loomingus.

Opipadevus - kunstides kujundatakse dpipadevust eriilmeliste Ulesannete, Gppemeetodite ja
tdovormide rakendamise kaudu, mis vdimaldab dpilastel tutvuda ning kasutada erinevaid dpistiile.
Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid tilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi
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oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaluls aitavad j&rjest
suurendada Oppija rolli oma Gpitegevuse juhtijana.

Suhtluspédevus - kunstiainetes on tahtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest, jms raédkimine
arvestades Opilaste eakohasust. Oma t66de esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade
vOrdlemine ja kaitsmine toetavad valjendusoskuse kujunemist ning ainealase oskussdnavara
kasutamist. Kunstiainetes tutvutakse kunsti kui kommunikatsioonivahendiga, 6ppides tundma talle
eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tolkides" sdonumeid iihest keelest teise.

Matemaatikapadevus - arengut toetavad kunstides rakendatavad tlesanded, kus tuleb arutleda
lahendusteede (le, pdhjendada valikuid ja anallisida tulemusi; samuti analliisida
kunstikategooriaid (kompositsioon, struktuur, ritm jne), vorrelda ja liigitada erinevate nahtuste
tunnuseid ning kasutada sumboleid.

Ettevotlikkuspadevus - selle kujunemist toetavad kunstides individuaal- ja rihmat6dd ning dpitava
sidumine niildisaegse igapaevaelu nahtustega. Kunstide valdkonnas on iseloomulik uuenduslike
ja loovate lahenduste vaartustamine. Praktiline loovtegevus annab vOGimaluse katsetada ideede
véljendamise ja esitlemise erinevaid vdimalusi. Opitakse tegevust planeerima, vétma vastutust
toode I6puni viimise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning
institutsioonidega

LGiming teiste valdkonnapadevuste ja ainevaldkondadega

Kunstid on tihedalt seotud koigi inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu motteviisidega.
Kunstiainete ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju véimalusi. Ainete sisust l&htuvate
seoste esiletoomine:

8) emakeelest ja vOOrkeeltest l&htudes arendatakse verbaalset enesevaljendusoskust
(kunstiteose kirjeldamine ja analuls);

9) kirjandusest lahtudes vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid kunstis;

10) loodusainetest lahtudes teadvustatakse inimese ndgemismeele fisioloogilist eripara(silm,
silma ehitus, optilised illusioonid, op. kunst; inimese figuur ja proportsioonid), Opitakse
tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning valguse ja varvide
omadusi;

11) matemaatikast lahtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mdtlemist (lihtsamad
tasapinnalised geomeetrilised kujundid, siimbolid, simmeetria sirge suhtes);

12) kasitoost ja tehnoloogiast lahtudes arendatakse ké&elist tegevust ning loovat mdétlemist
(loomise ja kavandamise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

13) kehalisest kasvatusest ladhtudes arendatakse kehatunnetust, téhelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

Labivad teemad

,Elukestev Ope ja karjddri planeerimine” — seondub kunstides oma vOimete ja huvide
teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka tldisemate mdtlemis- ja tegutsemisstrateegiate, sh
Opioskuste omandamine. Tutvutakse kunstide mitmekilgsete valjunditega igapéevaelus ning
kunstidega seotud elukutsetega.

,Keskkond ja jatkusuutlik areng® — julgustatakse kujundama ja véljendama oma seisukohti ning
katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.
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,Kultuuriline identiteet” — tutvutakse kohaliku kultuuriparandiga, teadvustatakse kultuuri rolli
igapaevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist kultuuritraditsioonidesse. Opilasi
suunatakse osalema uhiseid vééartusi kujundavatel kunstisiindmustel. Julgustatakse osalema
konkurssidel ja dpilastodde néitustel.

,,Teabekeskkond* — tutvustatakse visuaalse kommunikatsiooni véljendusvahendeid.

,,Tehnoloogia ja innovatsioon‘ — dpitakse erinevaid tehnikaid ja votteid ning kasutatakse neid nii
traditsiooniliselt kui ka uusi voimalusi leiutades. Julgustatakse uuenduslikkust ja originaalsust
ideedes ja teostuses.

,,Tervis ja ohutus* — kasutatakse paljusid materjale, tddvahendeid, mille juures jargitakse ohutuse
ning otstarbekuse printsiipe.

. Vidrtused ja kolblus® — vaartustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide
loomingulist valjendamist. Opilasi suunatakse osalema (Uhiseid véartusi kujundavatel
kunstisuindmustel. Julgustatakse osalema konkurssidel ja Gpilastédde néitustel.

Hindamine

Hinnatakse Opitulemuste saavutamist ja dpiprotsessis osalemist. Teadmiste ja oskuste hindamisel
kasutatakse suulisi ja kirjalikke s6nalisi hinnanguid. Hinnates arvestatakse Opilase loovust
ulesannet lahendades, t66 kulgu ja saavutatud Opitulemusi. Lisaks vOetakse hindamisel arvesse
opilase arengut, puidlikkust, téokultuuri ja abivalmidust teiste dpilaste suhtes. Oppeiilesande
lahendamisel hinnatakse:

9) kavandamist ja planeerimist (originaalsust, iseseisvust, oskust pdhjendada tehtud
otsuseid/valikuid);

10) valmistamist (materjalide ja todvahendite kasutamise oskust, omandatud teadmiste
rakendamist praktikas, td6ohutusnduete ja huigieenireeglite jargimist, iseseisvust,
koostoooskust);

11) t66 tulemust (kavandatu dnnestumist, viimistlust ja kvaliteeti, t66 digeaegset valmimist,
esitlemise oskust);

12) dpilase arengut, puddlikkust ning kodukorra taitmist.
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