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Valdkonnapidevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete Opetamise eesmédrk pohikoolis on eakohase
valdkonnapidevuse kujundamine, mis tdhendab, et pohikooli 1opetaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate Oppes kasutatavate materjalide
omadustest ja kasutamise vdoimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tddvahendeid ja td6tlemisviise ning
on teadlik oma valikute mojust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja tddvahendeid sdéstlikult ning jérgib tegevuses kestliku arengu ja
rohepdorde pohimotteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning niitidisaegseid materjale, tooriistu ja digivahendeid
turvaliselt ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes dppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja motestab toOprotsessi podhimdttel ideest teostuseni,
arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;

7) vidrtustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) viairtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku
eluviisi;

9) on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapdevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning toOprotsessi, sh kasutades
digivahendeid;

11) analiilisib nii enda kui ka teiste tooprotsessi ja -1dpptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi
ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rithmas;

13) madistab tehnoloogia t66pdhimdtteid ning valdab peamisi votteid igapidevases dppetdds
infot otsides, toddeldes ja analiilisides ning taasesitades;

14) loob, salvestab, taasesitab ja jagab tehnoloogiliste vahendite abil eesmirgist 1dhtuvalt
digitaalset sisu privaatsusnoudeid jargides;

15) teadvustab ning vildib digitaalses keskkonnas tegutsedes tekkida voivaid riske tervisele,
turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

16) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, Oppematerjalide ja infoallikate
kasutamisel.

17) omab vajalikke oskusi ja teadmisi Opiteeks ja karjdarivalikuks.

Ainevaldkonna oppeainete arvestuslik maht

Valdkonda kuulub neli Oppeainet, mille taotletavate Opitulemuste saavutamiseks on
arvestuslikud nédalatunnid kooliastmeti jirgmised:
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Oppeainete nidalatundide jagunemine kooliastmete sees ja Oppesisu klasside kaupa on
madratud kindlaks arvestusega, et dpitulemused ning kooliastme 16puks taotletavad teadmised,
oskused ja hoiakud on saavutatavad.

Tehnoloogia kaudu kujundatavate iildpidevuste arengu toetamine

Kultuuri- ja viirtuspidevus.

Opilane viirtustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;
kasutab traditsioonilisi ning niiiidisaegseid materjale, to0riistu ja digivahendeid turvaliselt ning
otstarbekalt.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus.

Opilane valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tddvahendeid ja todtlemisviise ning
on teadlik oma valikute mojust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale; kasutab materjale ja
toovahendeid séastlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja rohepddrde pohimdtteid;
analiilisib nii enda kui ka teiste to0protsessi ja -ldpptulemust

Enesemiiratluspidevus.

Opilane véirtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku
eluviisi. Oppes jirjekindlalt ja aktiivselt osaledes dpib Opilane hindama materjali ja to6
kvaliteeti ning analiiiisima tehtud valikuid. Opilane dpib oma arengutaseme pdhjal eri teemade
labimise, tehnikate ja tehnoloogiate kasutamise ning projektide elluviimise kaudu. Opilane
uurib, katsetab ja leiutab Opetaja juhendamisel ja iseseisvalt.

Opipidevus.

Tehnoloogia valdkonda kuuluvad Oppeained on esteetilis-praktilised ning tehnilis-
tehnoloogilised ja nende Oppimise eesmérk on arendada loovust, huvi, vastutustunnet,
iseseisvust ning probleemide lahendamise oskust, holmates nii kéelist kui ka intellektuaalset
tegevust. Oppe kiigus erinevaid materjale, td6vahendeid, to6tlemistehnoloogiaid ning 2
digivahendeid kasutades suureneb Opilaste usk enda vOimetesse ning nad omandavad
valdkonnaiileseid oskusi, et tulla toime igapievaelus. Ope on tervik ja lahtub pShimdttest ideest
teostuseni, milles on oluline t66rd0mu ja probleemide kogemine oma ideede esitamisel,
disainimisel ja materjalide tootlemisel konkreetseks tulemuseks vastavalt piistitatud eesmérgile.
Tervikliku dppe aluseks on ainevaldkonna baasteadmiste ja -oskuste omandamine.

Opilane kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab toOprotsessi pdhimdttel ideest teostuseni,
arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;

Suhtluspidevus.

Uhiste arutluste kiigus Opitakse analiilisima eseme disainiprotsessi, mérkama erinevaid
tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning kogema t66rodmu.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane pidevus.

Opilane kasutab teistes dppeainetes omandatud teadmisi praktikas.

Ettevotlikkuspéidevus.
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Opilane on omandanud hoiaku olla ettevdtlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi
ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi riihmas.

Digipidevus.

Opilane mdistab tehnoloogia to6pdhimdtteid ning valdab peamisi votteid igapdevases dppetdds
infot otsides, toddeldes ja analiilisides ning taasesitades. loob, salvestab, taasesitab ja jagab
tehnoloogiliste vahendite abil eesmérgist ldhtuvalt digitaalset sisu privaatsusndudeid jargides.
Opilane teadvustab ning vildib digitaalses keskkonnas tegutsedes tekkida vdivaid riske
tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele. Ta kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud
valikuid ning todprotsessi, sh kasutades digivahendeid; arvestab autoridigust erinevate
teabevahendite, Oppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.

Liabivate teemade Késitlemine tehnoloogias

Keskkond ja jiatkusuutlik areng. Tehnoloogia valdkonnas vdimaldab see labiv teema 16imida
mitmeid erinevaid dppeained nagu loodusdpetus, bioloogia, geograafia, keemia jne. Toodet voi
toitu valmistades Opitakse sdéstlikult kasutama nii looduslikke kui ka tehismaterjale. Jadtmete
sorteerimine ja utiliseerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid ning taaskasutus tundides
aitavad kinnistada Okoloogia teadmisi. Tédhelepanu pooratakse keskkonnasddstlike
tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Digipriigi teadvustamine.

Néitena sobib késitleda linnakeskkonda lindude pesakastide valmistamise projekti, kus
uuritakse ja valmistatakse erinevatele linnuliikidele sobivaid pesakaste ning seatakse nad linna
keskkonnaametiga kooskdlas iiles.

Elukestev ope ja karjiiri plaanimine. Antud ldbiva teema rakendamisel taotletakse Opilase
elukestva Oppe hoiakute kujunemist. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega td0maailmas aitab tunnetada pideva dppimise vajadust.

Oppeiilesanded peaksid eeldama iseseisvat teadmiste tiiendamist. Selleks sobivad tegevused,
kus Opilased peavad t66 iseloomust tulenevalt tegema valikuid néiteks eseme/toote disaini,
materjalide voi kasutatava tehnoloogia osas. Karjdéri planeerimist toetab Opilaste huvide ja
hobidega arvestamine neile todiilesandeid andes ja rakendades rohkem individualiseeritud dpet.
Opilaste omaalgatuslike ideede rakendamiseks sobivate vdimaluste leidmine aitab arendada
oOpilaste loomingulisust. Iga uus praktiline lahendus nduab pingutust ja piihendumist ning tdsist
toosse suhtumist. Loimingusse vodivad liituda nii valdkonnaga seotud reaal- ning
loodusteaduslikud ained kui ka disaini ja esteetikat mdjutavad dppeained nagu ajalugu, kunst

jt.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. voib olla paljude iihiskondlike algatuste ja sotsiaalsete
projektide aluseks, taotledes Opilase kujunemist aktiivseks ning vastutustundlikuks kogukonna-
ja ihiskonnalitkmeks. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostod on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on iiks valdkonna
Oppeainete Opetamise poOhilisi eesmirke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidavad
projektid, mis annavad dpilastele voimaluse oma vdimeid proovile panna.

Niiteks projekt valmistamaks lasteaialastele vajalikke ménguasju voi teha loomade varjupaiga
kassidele ronimispuid vo1 muud vajalikku inventari. Loimingus saavad osaleda sellistes
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projektides traditsiooniliselt nii matemaatika ja fiilisika aga ka bioloogia, tihiskonnadpetus jt
oppeained.

Kultuuriline identiteet. Labiva teema kaudu saab tehnoloogia valdkonnas opetada nii Eesti
kui ka teiste kultuuride esemelist, toidu- ja kombelist kultuuri. Ldimingut kandvateks
oppeaineteks saavad olla ajalugu, fiilisika, matemaatika, keemia, iithiskonnadpetus, kunst,
muusika jne. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega vdimaldab néha
kultuuride erinevust ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Uheks
voimaluseks on Oppida kasutama rahvuslikke elemente esemete kavandamisel. Samas vdib
laheneda ka toiduainekeskselt. Naiteks voivad Opilased tutvuda erinevate riikide roogadega,
selgitades vélja milliseid tavasid ja traditsioone need esindavad ja seeldbi avardada Opilaste
arusaama erinevate maailmakultuuride sarnasustest ja erinevustest.

Teabekeskkond. Oppetdds saab dpilane toote loomisel hankida infot erinevatest allikatest, nt
raamatutest ja Internetist. Oppetdds Opitakse info kogumiseks kasutama mitmesuguseid
teabekanaleid ning hindama kogutud informatsiooni usaldusviirsust. Kogutud infot kasutades
tuleb arvestada autoridigusega. Veebikeskkondade kasutamine aitab rikastada Oppetodd ja
voimaldab Opilastel vajalikku infot otsida ja jagada. Voimaliku nditena saab anda dpilastele
iilesandeks lugeda ja analiiiisida erinevaid toodete etikette arendamaks nende funktsionaalset
lugemisoskust. Opilaste tdhelepanu suunatakse toote koostisosadele, ainete sisaldusele ja toote
kasutamise kirjeldusele. Loiminguliselt saavad olla sellise iilesande juures kaasatud erinevad
keeled, loodusteaduslikud dppeained, matemaatika jt.

Tehnoloogia ja innovatsioon. on ldbiva teemana otseselt seotud tehnoloogia valdkonna
ainesisuga, nditeks disaini ja materjalide to0tlemisega, kus kasutatakse digitaalseid vahendeid
aitamaks esemeid ja tooteid disainida ning arvjuhtimisega masinate ja pinkidega kavandatu ellu
viia. Oluline on, et dpilane saab aru tehnoloogia toimimisest, oskab seda analiilisida ja on
voimeline looma eakohaseid uusi lahendusi. Ldimida saab enamasti matemaatika, fiiiisika ja
infotehnoloogiat Opetavad OJppeained. Samas tutvustatakse ka koduses majapidamises
kasutatavaid mitmesuguseid tehnoloogilisi seadmeid ja vahendeid, mis muudavad elu
mugavamaks ja efektiivsemaks.

Tervis ja ohutus. Tehnoloogia valdkonnas tuleb teema esile tddohutuses, materjalide ja
kemikaalide kisitsemises, Oigete toovotete ja ergonoomiliste todvahendite ning masinate
kasutamises, tervislikes toiduvalikutes jms. Erinevate praktiliste tegevuste juures on viga
oluline arvestada turvalise dpikeskkonna nduetega, sh jargida dpperuumide sisekorra eeskirju.
Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha
esemelises keskkonnas tervisest ldhtuvaid valikuid. Ldoiminguliselt omavad olulist kaalu
inimesedpetus, loodusteaduslikud dppeained jt.

Viirtused ja kolblus. Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaudu taotletakse dpilase kujunemist
kdlbeliseks inimeseks, kes viirtustab enda ja teiste tehtut ning sellesse panustamist. Opilane
kasutab td6vahendeid ja masinaid sihipiraselt ning heaperemehelikult. Opilastes kujundatakse
praktilisi kditumisoskusi, dpitakse mdistma kéitumisvalikute pohjusi ja voimalikke tagajargi.
Rithmas tootamine annab védrtuslikke kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada
organiseerimisoskust ning lahendada konflikte. Seoseid teiste Oppeainetega vOib leida
sotsiaalainete valdkonnast.
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Tehnoloogia 16imingu rakendamise viisid teiste ainevaldkondadega

Keel ja Kkirjandus. Suunatakse kirjalikust tekstist (juhendist, retseptist, ainealasest
meediatekstist vms) arusaamist ning seostatakse tehnoloogiavaldkonnas kasutatavaid tekste ja
nende loomist eesti keele grammatikaga vO0i/ ja ortograafiaga. Arendatakse suulist
eneseviljendust ning oskust arutleda tehnoloogia muutuse iile tihiskonnas.

Loodusained. Loodusainete rakenduslikkus avaldub tehnoloogiavaldkonna ainetes
16iminguliste toosituatsioonide lahendamisel. Selleks vdivad olla igapédevaelu voi
tehnikamaailma objektide ja nédhtuste olemuse avamine ning pdhjendamine voi siis Opilase
poolt planeeritava to0 ja selle protsessi kavandamine. Viimasel juhul tuleb Opilasel voimalik
lahendus vilja pakkuda ja seejdrel selle sobivust (vastavust loodusseaduste toimele)
analiitisida.

Kunstiained. Kunstipddevusega puututakse kokku kultuuriteadlikkuse kujundamise kaudu,
Ooppides véirtustama Eesti ja erinevate rahvaste rahvakultuuri ja selle mitmekesisust.
Kunstielamusi (muusikat, kunsti, késitodd) ndhakse igapédevaelu rikastajana. Kunsti Oppeaines
opitut kasutatakse tootearendustsiiklis eseme/toote loomisel, suunates Opilasi kasutama kunsti
pohielemente (joon, vérv, vorm, ruum, riitm). Tehnoloogiavaldkonna praktiliste todde
inspiratsiooni allikana vdib kasutada erinevaid muusikastiile. Muusika ja kunsti dppeainetes
kogetud ja hinnatud subjektiivset ilu suunatakse nidgema tehnoloogiavaldkonnas omandatud
oskustes voi meisterlikkuses ning mdistma eseme/toote esteetilisuse olulisust.

Sotsiaalained. Opilasi suunatakse viirtustama ennast ja teisi, arendama koostddoskust,
jargima tervislikke eluviise ja hoidma keskkonda. To0protsessis toetatakse vastustustundliku ja
aktiivse kodaniku (tarbija) kujundamist, védértustades teaduspohisust, loovust ja ettevotlust.
Sotsiaalainete toel tunnetab OJpilane oma rolli kultuuripdrandi hoidjana, véairtustades
rahvakultuuri ja toidutraditsioone ning kujundades aktsepteerivat hoiakut kultuuriliste ja
maailmavaateliste mitmekesisuste suhtes.

Kehaline kasvatus. Kehakultuuripddevus seostub tehnoloogiavaldkonnas tervislike eluviiside
sh kehalise aktiivsuse véértustamise ja peenmotoorika arendamisega. ToOprotsessis podratakse
tahelepanu ergonoomilisele kehaasendile ja litkumispausidele. Koostood tehes jargitakse
kokkulepitud reegleid ning suhtutakse sallivalt kaaslaste voimetesse (koordinatsioon, vaimne
ja kehaline tasakaal).

Matemaatika. Matemaatikapddevuse arengut toetatakse arvutuste, mootmiste/kaalumiste,
mootiihikute teisendamiste ja kujutava geomeetria kaudu. Matemaatikas omandatud teadmisi
kasutatakse materjali/toiduainete kulu ja hinna arvutamisel vdi esemete/ 1digete
konstrueerimisel vms. Digitehnoloogias tabeltodtluses valemite, diagrammide koostamine.

Digitehnoloogia on kergesti 10imitav koigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia on tdnapédevase opikeskkonna loomulik osa. See 16iming toimub
molemal suunal: iihelt poolt kasutatakse digitehnoloogia Opiiilesandeid koostades teiste
dppeainete teemasid, et luua motestatud dppimine, ning teiselt poolt 16imitakse tehnoloogiat ja
innovatsiooni ldbiva teemana teistesse Oppeainetesse. I kooliastmes kisitletakse info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiaga seonduvaid teemasid iildjuhul 16imituna teiste dppeainetega
ja seal keskendutakse informaatika ainekava dppesisus peamiselt digipddevuse arendamisele.
Alates II kooliastmest on Opetamise keskmes pigem digitehnoloogia kui arvutiteaduse
akadeemilisel distsipliinil pohinev erialane Oppesisu ja vastutus digipddevuse edasise
kujundamise eest laieneb koigi teiste Oppeainete Opetajatele.
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Ainevaldkondlik hindamine

Hindamisel ldhtutakse Kérla Pohikooli oppekava iildosa sitetest. Hindamine tehnoloogia
valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab dpilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi valdkonna
vastu. Hindamise kaudu saavad Opilased mitmekiilgset tagasisidet oma todkultuuri, -protsessi
ja -tulemuse ning individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist positiivse
minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks Oppijaks. Hindamisega luuakse
Opilastele vdoimalusi Oppe kiigus oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid
kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Neile vOimaldatakse eri viise eneseanaliilisiks ja
kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle mdistmiseks. Hindamise kdigus saab Opetaja teavet
oma Opetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii Oppe kui ka iseenda péddevuste
arendamiseks. Aineteadmiste ja -oskuste kdrval antakse tagasisidet ka iildpddevuste arengu
ning véirtushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse
tagasisidet suunavate ja toetavate sOnaliste hinnangutega. Arutluste ja loometodde puhul
hinnatakse arvamuste ja seisukohtade argumenteeritust, seostatust ning veenvust. Opilase
seisukohtadele iihiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sonalist kirjeldavat tagasisidet.
Kirjalikke tilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid pdoratakse tdhelepanu ka
opilase keelekasutusele, sh erialaterminite digele kasutusele ja digekirjale, mida arvestatakse
iilesande eesmargi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pdhjal.

Hindamisel arvestatakse:

1) Oppe plaanipédrasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) Oppekavas ettenidhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu
veenvat toendamist;

3) loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ja originaalsust;

4) oma praktilise tegevuse motestamist;

5) opilase isiklikku arengut dppeperioodi jooksul.

Kaérla PShikoolis tehnoloogiavaldkonnas kasutatakse eristavat hindamist digitehnoloogias 4.-7.
klassini ja 9. klassis. Mitteeristavat hindamist kasutatakse késitods ja kodunduses ning
tehnoloogiadpetuses 4.-8. klassini.

Oppekorralduse erisused

Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostddd, seejuures:
tehnoloogiadpetuses / késitdos, kodunduses
1) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, analiilisima ning kriitiliselt motestama
oma tookultuuri ja t60 protsessi, alustatut 16pule viima, probleeme méirkama ja piistitama
ning neile lahendusi leidma;
2) kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, vOetakse aega eesmirkide ja taotletavate
Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide ldbiarutamisele ning
refleksioonile;
3) vodimaldatakse Oppida individuaalselt ning iiheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka
rihmat66 kaudu, siduda Opet koolivilise eluga, et kogu ainekésitlus oleks voimalikult
eluldhedane, opilasele eakohane ja tdhenduslik;
4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripdra ja vdimeid, voimaldatakse
erivajadustega Opilastel osaleda aktiivselt Oppes nende vdimaluste kohaselt, kohandades
vajaduse korral selleks tegevusi;
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5) kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid Oppelilesandeid, kus
vastavalt Opilaste suutlikkusele ning edasijoudmisele vahelduvad teoreetiline ja praktiline
osa ning dppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset 1dhenemist ning
séilitavad ja suurendavad huvi ning dpimotivatsiooni;

6) arvestatakse didaktika niiidisaegseid késitlusi ja ainevaldkonna arengut, voetakse
arvesse kohalikku eripira ning paikkonnas vo1 kogukonnas pakutavaid véimalusi dppimist
mitmekesistada, samuti muutusi ithiskonnas;

7) taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutddde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses tiihtlaselt ning jdtab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks, reageeritakse opi-
ja eluraskustele, pakutakse Opiabi ja tuge opivalikutes;

8) rakendatakse wuurivat Opet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud
oppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostddd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

9) rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pohinevaid Jpikeskkondi,
dppematerjale ja -vahendeid.

Digitehnoloogias

1) ldhtutakse Oppekava alusvairtustest, tildpadevustest, dppeaine eesmarkidest, dppesisust
ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse loimingut teiste Oppeainete ja ldbivate
teemadega;

2) jalgitakse, et dpilase Opikoormus (sh kodutdode maht) on mdoddukas;

3) vodimaldatakse Oppida tliksi ning tliheskoos teistega, et toetada Opilaste kujunemist
aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud Opiiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kasitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

5) rakendatakse niilidisaegseid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

6) laiendatakse Opikeskkonda: veebipdhine personaalne dpikeskkond, arvutiklass, kooli
ou, muuseumid, nditused, ettevotted jne;

7) tagatakse, et Oppe viltel Opitakse headest tavadest ldhtuvat veebikditumist, sealhulgas
virtuaalsetes vorgustikes ning ametlikke infosiisteeme (e-kool, e-dppekeskkond, kooli ja
omavalitsuse koduleht) kasutades.

Oppekeskkonna erisused

Ennastjuhtiva 0ppija kujunemiseks on oluline toetav ja inspireeriv to60hkkond, ideede ja
arvamuste paljususe tunnustamine, vastastikune austus ja abivalmidus ning iseseisvuse ja
enesearengu vadrtustamine, Oppides iseseisvalt ja rithmas.

Taotletavate Opitulemuste saavutamist toetab niitidisaegne dppekeskkond:

1) aja- ja nduetekohaselt sisustatud dpperuumid kooli dppekavas sitestatud materjalide
tootlemiseks, sh dppekdok kodunduses ja dppetddkojad kasitods ning tehnoloogiadpetuses;
2) seadmed, masinad, t06vahendid ning ergonoomiline sisustus, mis vodimaldavad
erinevate materjalide tootlemise kaudu mitmekiilgselt dppida kési- ja masint6od ning
omandada traditsioonilisel ja niilidisaegsel tehnoloogial pdhinevaid teadmisi, oskusi,
védrtusi ning vastutustundlikku té6hoiakut;

3) abiruumid pesemiseks ja riietumiseks nii Opilastele kui ka Opetajale, samuti ruumid
Opetajatdoks, praktiliste todde ja nende tegemiseks vajaminevate materjalide turvaliseks
hoidmiseks ning ladustamiseks.
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Kvaliteetse ja ohutu Oppekeskkonna kujundamiseks vajaliku Spperuumide sisseseade ja
vajalikud digi- ning teised dppevahendid ja materjalid tagab koolipidaja arvestades vajadust
saavutada valdkonnapidevus.

Digitehnoloogia valikaine pakkumisel on vajalik jargmiste vahendite kasutamine:

1) internetiithendusega arvutite jm digiseadmetega, projektori, kdlarite, korvaklappidega

klassiruum;

2) vajaduse korral isikliku siilearvuti voi nutiseadme kasutamise voimalus;

3) rithmatdotehnikaid toetavad toovahendid ja- materjalid;

4) multimeedia salvestus- ja tootlusvahendid ning printeri kasutamise vdimalus.
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